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Possibilités d'interruption

Le traitement de programme cyclique peut être interrompu par :

• une alarme,

• une commande STOP (commutateur de mode, commande de menu depuis la PG, SFC46
STP, SFB20 STOP),

• une coupure de tension secteur,

• l'apparition d'une erreur de matériel ou de programme.

Temps de cycle

Le temps de cycle est le temps dont a besoin le système d'exploitation pour le traitement du
programme cyclique ainsi que de toutes les parties de programme interrompant ce cycle (par
exemple, traitement des autres blocs d'organisation) et des activités du système (par
exemple, mise à jour de la mémoire image). Ce temps est contrôlé.

Ce temps (Tc) n'est pas identique à chaque cycle. Les figures suivantes indiquent différents
temps de cycle (TZ1 ≠ TZ2) pour les anciennes et les CPU jusqu'à 10/98 et les CPU à partir de
10/98.

L'OB1 est interrompu par une alarme horaire dans le cycle en cours.
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Temps de surveillance du cycle

STEP 7 vous permet de modifier le temps de surveillance du cycle pris par défaut. A
l'expiration de ce temps, soit la CPU passe à l'état de fonctionnement "Arrêt", soit l'OB80 dans
lequel vous pouvez définir comment la CPU doit réagir à cette erreur de temps est appelé.

Temps de cycle minimal

STEP 7 vous permet de définir un temps de cycle minimal pour les CPU S7-400 et pour la
CPU 318. Ceci est recommandé :

• si l’intervalle de temps séparant deux exécutions de l'OB1 (cycle libre) doit rester constant

• afin d’éviter une actualisation trop fréquente des mémoires image lorsque le temps de
cycle est très court.

Les figures suivantes illustrent la fonction du temps de surveillance du cycle dans le
déroulement du programme pour les CPU jusqu'à 10/98 et les CPU à partir de 10/98.
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Mise à jour de la mémoire image

La mémoire image du processus est automatiquement mise à jour lors du traitement de
programme cyclique de la CPU. Vous pouvez désactiver cette mise à jour pour les CPU
S7-400 et pour la CPU 318 :

• si vous voulez au lieu de cela accéder directement à la périphérie ou

• si vous voulez actualiser une ou plusieurs mémoires image des entrées et des sorties à un
autre moment à l'aide des fonctions système SFC26 UPDAT_PI et SFC27 UPDAT_PO.

Charge du cycle due à la communication

Le paramètre de CPU "Charge du cycle due à la communication" vous permet de commander
dans une certaine mesure la durée des processus de communication, qui allongent toujours le
temps de cycle. On appelle processus de communication, par exemple, la transmission de
données à une autre CPU via MPI ou le chargement de blocs déclenché via PG.

Ce paramètre n'a presque pas d'influence sur les fonctions de test avec la PG qui peuvent
pourtant allonger considérablement le temps de cycle. C'est dans le mode processus qu'on
peut limiter le temps disponible pour les fonctions de test (seulement avec S7-300).
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Un DB d'instance pour plusieurs instances de différents FB (multi-instances)

Vous pouvez appeler, dans un bloc fonctionnel, des instances d'autres FB déjà créés. Vous
pouvez associer les données d'instance nécessaires pour cela au bloc de données d'instance
du FB appelant et n'avez ainsi pas besoin de blocs de données supplémentaires pour les FB
appelés.

Pour ces multi-instances dans un DB d'instance, vous devez déclarer, dans la section de
déclaration du FB appelant, des variables statiques avec le type de données du FB appelé
pour les différentes instances. L'appel à l'intérieur du FB se fait alors sans indication de DB
d'instance, mais uniquement via le nom de la variable.

Dans l'exemple de la figure, les données d'instance associées sont sauvegardées ensemble
dans un seul DB d'instance.
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6.8.2 Structure du fichier d'exportation

Le fichier d'exportation est toujours construit de la manière suivante.

Exemple :

Voici les règles fondamentales à connaître :

1. Il est interdit de modifier, d'écraser ou d'effacer :

les champs précédés d'un "$_" (ce sont des mots-clé),

les numéros indiquant la langue (dans l'exemple ci-dessus, 7(1) pour la langue source
Français (France) et 9(1) pour la langue cible Anglais).

2. Un fichier contient toujours des textes du même type. Dans notre exemple, il s'agit du type
de texte Titre de reseau ($_Typ(NetworkTitle). Les règles pour le traducteur qui édite ce
fichier sont rangées dans le texte introductif du fichier d'exportation.

3. Les informations complémentaires sur les textes ou commentaires doivent toujours figurer
avant la définition du type ($_Typ...) ou après la dernière colonne.

Nota

Si la colonne de la langue cible contient seulement "512(32) $_Undefined", c'est qu'il n'en a
pas été indiqué lors de l'exportation. Pour plus de clarté, vous pouvez remplacer cette chaîne
par la langue cible, "9(1) Anglais (USA)" par exemple. Dans ce cas, il faudra contrôler la
langue cible proposée à l'importation et la choisir de nouveau au besoin.

Vous pouvez masquer des textes que vous ne souhaitez pas afficher dans la langue cible en
utilisant le mot-clé $_hide. Ceci ne s'applique ni aux commentaires de variables
(InterfaceComment), ni aux commentaires de mnémoniques (SymbolComment).
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Rése

U A

Rése

U M1

U M2

= A

Rése

SET

= M1

Rése

U E

U E

au 1: ...........

1.0 // dans notre exemple,

= A 1.1  // insignifiant 

au 2:

.0

.0

1.0 // Affectation

au 3:

//uniquement ligne de commentaire 

.0 // Affectation

au 4:

1.0

2.0

= M2.0  // Affectation 



2 Inst 3

M1.0
M2.0

M2.0

M1.0











































































































































































































































































































































LIST Description

L
                           // "Pile épuisée" (B#16# 21)
  L       #OB81_FLT_ID     // au code d'erreur de l 'OB81.
  ==I                      // Si identiques (pile v ide),

SPB D
  L       B#16#22          // Comparer l'ID de l'év énement

==I
SPB DP

  BEA                      // Pas de message sur dé faut de pile 

DP: L
L

  ==I                      // Si défaillance de ten sion de sauvegarde

  S       Defaut_pile      // mettre à 1 Defaut_pil e 
                           // (variable de la table  des mnémoniques). 

L
                           // disparaissant 
  ==I                      // au code d'erreur de l 'OB81. 
  R       Defaut_pile      // Remettre à 0 Defaut_p ile quand éliminée.

B#16#21 // Comparer l'ID de l'événement

// sauter à DP.
P

// "Pas de tension de sauvegarde" (B#16#22)
// au code d'erreur de l'OB81.
// Si identiques, sauter à DP.

B#16#39 // Comparer le code pour événement apparaissant
#OB81_EV_CLASS // au code d'erreur de l'OB81.

// ou de pile détectée,

B#16#38 // Comparer le code pour événement





DescriptionLIST

 SPB Stop

ErrA: CALL "REPL_VAL"

VAL : = DW#16#2912 

RET_VAL : = #Erreur 

 L #Erreur

 L 0

 ==I 

 BEB 

Stop: CALL "STP"

d'événement (B#16#2942) pour acquittement d'une erreur

(écriture d'un module inexistant). Si différents, 

sauter à "Stop". 

Repère "ErrA" : Transmettre DW#16#2912 (10010 binai re) 

à la SFC44 (REPL

L B#16#2942

L #OB122_SW_FLT

Comparer le code d'événement de l'OB122 au code 

==I

SPB QFeh

de temps lors de la lecture de la périphérie. Si

identiques, sauter à "ErrA".

L B#16#2943

<> I

Comparer le code d'événement de l'OB122 au code 

d'événement (B#16#2943) pour erreur d'adressage 

_VAL). La SFC44 charge cette valeur dans

l'ACCU1, remplaçant ainsi la valeur qui a causé l'appel

de l'OB122. Sauvegarder le code d'erreur SFC dans 

#Erreur.

Comparer #Erreur à 0 (si égal, pas d'erreur lors du  

traitement de l'OB122). Fin du bloc si pas d'erreur.

Repère "Stop" : Appeler la SFC46 STP pour mettre la CPU

à l'état de fonctionnement "Arrêt". 





































































































































































donnes_proc_1





P#M50.0

 T1 

Z10

 FC101 
 DB42 

P#M50.0  

P#M50.0 BYTE 10
P#M100.0 WORD 5

 L#1COUNTER 10























LIST Signification 

FUNCTION FC 10: VOID 

VAR_TEMP

 Source : ANY; 

 Destination  : 

ANY;

END_VAR

BEGIN

LAR1 P#Source; 

L   B#16#10; 

T  LB

L  B#16#02; 

T  LB

L  10; 

T  LW

L  22; 

T  LW

L  P#DBX11.0; 

T  LD

LAR1 P#Destination; 

L   B#16#10; 

T  LB

L  B#16#02; 

T  LB

L  10; 

T  LW

L  33; 

T  LW

L  P#DBX202.0; 

T  LD

CALL SFC 20 ( 

    SRCBLK := Source, 

    RET_VAL := MW 12, 

    DSTBLK := 

Destination

     ); 

END_FUNCTION

Charger l'adresse de début du pointeur ANY dans AR1 . 

Charger l'ID de syntaxe et 

la transférer dans le pointeur ANY. 

Charger le type de données octet et

Transférer dans le pointeur ANY. 

Charger 10 octets et 

les transférer dans le pointeur ANY. 

     

La source correspond au DB22, DBB11 

Charger l'adresse de début du pointeur ANY dans AR1 . 

Charger l'ID de syntaxe et 

la transférer dans le pointeur ANY. 

Charger le type de données octet et

Transférer dans le pointeur ANY. 

Charger 10 octets et 

les transférer dans le pointeur ANY. 

La destination correspond au DB33, DBB202 

Appel de la fonction système Blockmove 

Exploitation du bit RB et du MW 12 









































































LIST (FC 12) Signification 

Réseau 1 : 

 CALL SFC 31 

  NR_OB  := 10 

  VAL_RET:= MW 208 

  ETAT := MW 16 

Réseau 2 : 

 UN A 4.0 

 SPB mont 

 L D#1995-1-27 

 T #IN_DATE 

 L TOD#20:0:0.0 

 T #IN_HEURE 

 SPA conv 

mont: L D#1995-1-23 

 T #IN_DATE 

 L TOD#5:0:0.0 

 T #IN_HEURE 

conv: NOP 0 

SFC QRY_TINT 

Interrogation de l'ETAT de l'alarme horaire.

Prédéfinir instant de déclenchement en 

fonction de A 4.0 (dans la variable

#IN_DATE et #IN_HEURE) 

La date de déclenchement est un vendredi. 

La date de déclenchement est un lundi. 



LIST (FC 12) Signification 

Réseau 3 : 

 CALL FC 3 

  IN1     := #IN_DATE 

  IN2     := #IN_HEURE 

  VAL_RET := #OUT_HEURE_DATE 

Réseau 4 : 

 U E 0.0 

 UN M 17.2 

 U M 17.4 

 = #MEMENTO_OK 

Réseau 5 : 

 U #MEMENTO_OK 

 SPBNB m001 

 CALL SFC 28 

  NR_OB   := 10 

  SDT     := #OUT_HEURE_DATE 

  PERIODE  := W#16#1201 

  VAL_RET := MW 200 

m001 U RB 

 = M 202.3 

Réseau 6 : 

 U #MEMENTO_OK 

 SPBNB m002 

 CALL SFC 30 

  NR_OB   := 10 

  VAL_RET := MW 204 

m002 U RB 

 = M 202.4 

Réseau 7 : 

 U E 0.1 

 SPBNB m003 

 CALL SFC 29 

  NR_OB   := 10 

  RET_VAL := MW 210 

m003 U RB 

 = M 202.5 

Convertir format de DATE et TIME_OF_DAY en 

DATE_AND_TIME (pour régler l'alarme horaire)

Toutes les conditions pour régler l'alarme 

horaire remplies ? (entrée de validation mise 

à 1, alarme horaire non active et OB d'alarme 

horaire chargé) 

Si oui, alors régler l'alarme horaire...

...et activer l'alarme horaire. 

Si l'entrée pour annuler l'alarme horaire est 

mise à 1, alors annuler l'alarme horaire. 





LIST (OB 10) Signification 

Réseau 1 : 

 L #STARTINFO.T_STMP.MSEC_JOURSEM 

 L W#16#F 

 UW 

 T #JOURSEM 

Réseau 2 : 

 L #JOURSEM 

 L 2 

 <>I 

 SPB mont 

Réseau 3 : 

 L D#1995-1-27 

 T #IN_DATE 

 L TOD#20:0:0.0 

 T #IN_HEURE 

 SET 

 = A 4.0 

 SPA conv 

mont: L D#1995-1-23 

 T #IN_DATE 

 L TOD#5:0:0.0 

 T #IN_HEURE 

 CLR 

 = A 4.0 

conv: NOP 0 

Réseau 4 : 

 CALL FC 3 

  IN1     := #IN_DATE 

  IN2     := #IN_HEURE 

  VAL_RET := #OUT_HEURE_DATE 

Réseau 5 : 

 CALL SFC 28 

  NR_OB   := 10 

  SDT     := #OUT_HEURE_DATE 

  PERIODE  := W#16#1201 

  VAL_RET := MW 200 

 U RB 

 = M 202.1 

Sélectionner jour de la semaine 

et mémoriser. 

Si le jour de la semaine n'est pas un lundi, 

alors prédéfinir le lundi, 5.00 heures comme 

prochain instant de déclenchement et remettre 

la sortie A 4.0 à zéro. 

Sinon, c'est-à-diresi le jour de la semaine 

= lundi, alors prédéfinir vendredi, 20.00 

heures comme prochain instant de 

déclenchement et mettre la sortie A 4.0 à 1.

Prédéfinition de l'instant de déclenchement 

terminée.

Convertir l'instant de déclenchement 

prédéfini dans le format DATE _AND_TIME (pour 

SFC28).

Régler l'alarme horaire. 



LIST (OB 10) Signification 

Réseau 6 : 

 CALL SFC 30 

  NR_OB   := 10 

  VAL_RET := MW 204 

 U RB 

 = M 202.2 

Réseau 7 : 

 CALL SFC 20 

  SRCBLK  := #STARTINFO.T_STMP 

  VAL_RET := MW 206 

  DSTBLK  := P#M 100.0 OCTET 8 

Activer alarme horaire 

Transfert de bloc : enregistrer indication 

horaire de l'information de l'événement de 

déclenchement de l'OB10 dans la zone de 

mémento MB 100 à MB 107. 



LIST (OB 1) Signification 

CALL FC 12 Appel de la fonction FC12 



LIST (OB 80) Signification 

Réseau 1 : 

 UN A 4.1 

 S A 4.1 

 CALL SFC 20 

  SRCBLK  := #STARTINFO 

  VAL_RET := MW 210 

  DSTBLK  := P#M 110.0 octet 20 

Metter la sortie A 4.1 à 1 lorsque l'erreur 

d'horloge est survenue. 

Transfert de bloc : enregistrer l'ensemble de 

l'événement de déclenchement dans la zone de 

mémento MB 110 à MB 129. 









LIST (OB 20) Signification 

Réseau 1 : 

 SET 

 = A 4.0  

Réseau 2 : 

 L AW 4 

 T PAW 4 

Réseau 3 : 

 L #STARTINFO.T_STMP.SECONDES 

 T MW 140 

 L #STARTINFO.T_STMP.MSEC_JOURSEM 

 T MW 142 

 L MD 140 

 SRD 4 

 T MD 140 

Réseau 4 : 

 L #STARTINFO.SIGN 

 T MW 144 

Réseau 5 : 

 CALL SFC 20 

  SRCBLK  := STARTINFO 

  VAL_RET := MW 106 

  DSTBLK  := P#M 120.0 OCTET 20 

Mise à 1 impérative de la sortie A 4.0 

Actualisation immédiate du mot de sortie 

Lecture des secondes dans les informations de 

l'événement de déclenchement 

Lecture des millisecondes et du jour de la 

semaine dans les informations de l'événement 

de déclenchement 

Elimination du jour de la semaine et

réinscription des millisecondes (sont à 

présent en format DCB dans le MW 142). 

Lecture de l'instant de déclenchement de 

l'alarme temporisée (=appel de la SFC32) dans 

l'information de l'événement de 

déclenchement

Copie de l'information de l'événement de 

déclenchement dans la zone de mémoire (MB 120 

à MB 139) 





LIST (OB 1) Signification 

Réseau 1 : 

 L #STARTINFO.T_STMP.SECONDES 

 T MW 10 

 L #STARTINFO.T_STMP.MSEC_JOURSEM 

 T MW 12 

 L MD 10 

 SRD 4 

 T MD 10 

Réseau 2 : 

 U E 0.0  

 FP M 1.0  

 = M 1.1  

Réseau 3 : 

 U M 1.1  

 SPBNB m001 

 CALL SFC 32 

  NR_OB  := 20 

  DTME   := T#10S 

  SIGN   := MW 12 

  VAL_RET:= MW 100 

m001: NOP 0 

Réseau 4 : 

 CALL SFC 34 

  NR_OB  := 20 

  VAL_RET:= MW 102 

  ETAT := MW 4 

Réseau 5 : 

 U E 0.1  

 FP M 1.3  

 = M 1.4  

Lecture des secondes dans l'information de 

l'événement de déclenchement 

Lecture des millisecondes et du jour de la 

semaine dans les informations de l'événement 

de déclenchement 

Elimination du jour de la semaine et

réinscription des millisecondes (sont à 

présent en format DCB dans le MW 12) 

Front positif à l'entrée E 0.0 ? 

Si oui, déclenchement de l'alarme temporisée 

(instant de déclenchement de l'alarme 

temporisée affecté au paramètre SIGN) 

Interrogation de l'état de l'alarme 

temporisée (SFC QRY_DINT) 

Front positif à l'entrée E 0.1 ? 

... et alarme temporisée activée ? (bit 2 de 

l'ETAT de l'alarme temporisée) 



LIST (OB 1) Signification 

Réseau 6 : 

 U M 1.4  

 U M 5.2  

 SPBNB m002 

 CALL SFC 33 

  NR_OB  := 20 

  VAL_RET:= MW 104 

m002: NOP 0 

 U E 0.2  

 R A 4.0 

Alors annulation de l'alarme temporisée 

Remise à 0 de la sortie A 4.0 avec l'entrée 

E 0.2 



LIST (réseau 1) Signification 

 UN M 255.0 

 SPBNB m001 

 CALL SFC 36 

  PRGFLT_SET_MASK :=DW#16#C 

  ACCFLT_SET_MASK :=DW#16#0 

  VAL_RET  :=MW 100 

  PRGFLT_MASKED :=MD 10 

  ACCFLT_MASKED :=MD 14 

m001: U RB 

 S M 255.0 

mémento non rémanent M 255.0 (uniquement lors 

du premier cycle=0) 

SFC36 MSK_FLT (Masquage d'événements 

d'erreurs synchrones) 

Bit2=Bit3=1 (BLFL et BLFS sont masqués) 

tous les bits=0 (aucune erreur d'accès n'est 

masquée)

Valeur en retour 

Affichage du masque d'erreurs de 

programmation actuel dans MD 10 

Affichage du masque d'erreurs d'accès actuel 

dans MD 14 

Mise à 1 de M255.0, si masquage réussi 



LIST (réseau 2) Signification 

 CALL SFC 36 

  PRGFLT_SET_MASK :=DW#16#0 

  ACCFLT_SET_MASK :=DW#16#8 

  VAL_RET  :=MW 102 

  PRGFLT_MASKED :=MD 20 

  ACCFLT_MASKED :=MD 24 

SFC36 MSK_FLT (masquage d'événements 

d'erreurs synchrones)

tous les bits=0 (aucune autre erreur de 

programmation n'est masquée) 

Bit3=1 (les erreurs d'accès en écriture sont 

masquées)

Valeur en retour 

Affichage du masque d'erreurs de 

programmation actuel dans MD 20 

Affichage du masque d'erreurs d'accès actuel 

dans MD 24 

LIST (réseau 3) Signification 

 UN M 27.3 

 BEB 

Fin du bloc, si erreur d'accès en écriture 

(bit3 dans ACCFLT_MASKED) non masquée 

LIST (réseau 4) Signification 

 L B#16#0 

 T PAB 16 Accès en écriture (avec valeur 0) sur PAB 16

LIST (réseau 5) Signification 

 CALL SFC 38 

  PRGFLT_QUERY :=DW#16#0 

  ACCFLT_QUERY :=DW#16#8 

  VAL_RET  :=MW 104 

  PRGFLT_CLR :=MD 30 

  ACCFLT_CLR :=MD 34 

 U RB 

 U M 37.3 

 NOT 

 = M 0.0 

SFC38 READ_ERR (interrogation d'événements 

d'erreurs synchrones)

tous les bits=0 (aucune interrogation 

d'erreur de programmation) 

Bit3=1 (interrogation d'erreur d'accès en 

écriture)

Valeur en retour 

Affichage du masque d'erreurs de 

programmation actuel dans MD 30

Affichage du masque d'erreurs d'accès actuel 

dans MD 34

aucune erreur survenue ni erreur d'accès en 

écriture détectée

Inversion du RLG 

M 0.0=1, si PAB 16 existant

LIST (réseau 6) Signification 

 L B#16#0 

 T PAB 17 Erreur d'accès en écriture (avec valeur 0) sur 

PAB 17 



LIST (réseau 7) Signification 

 CALL SFC 38 

  PRGFLT_QUERY :=DW#16#0 

  ACCFLT_QUERY :=DW#16#8 

  VAL_RET  :=MW 104 

  PRGFLT_CLR :=MD 30 

  ACCFLT_CLR :=MD 34 

 U RB 

 U M 37.3 

 NOT 

 = M 0.1 

SFC38 READ_ERR (interrogation d'événements 

d'erreurs synchrones)

tous les bits=0 (aucune interrogation 

d'erreurs de programmation) 

Bit3=1 (interrogation d'erreur d'accès en 

écriture)

Valeur en retour 

Affichage du masque d'erreurs de 

programmation actuel dans MD 30

Affichage du masque d'erreurs d'accès actuel 

dans MD 34

aucune erreur survenue ni erreur d'accès en 

écriture détectée

Inversion du RLG 

M 0.1=1, si PAB 17 existant

LIST (réseau 8) Signification 

 L B#16#0 

 T PAB 18 Accès en écriture (avec valeur 0) sur PAB 18

LIST (réseau 9) Signification 

 CALL SFC 38 

  PRGFLT_QUERY :=DW#16#0 

  ACCFLT_QUERY :=DW#16#8 

  VAL_RET  :=MW 104 

  PRGFLT_CLR :=MD 30 

  ACCFLT_CLR :=MD 34 

 U RB 

 U M 37.3 

 NOT 

 = M 0.2 

SFC38 READ_ERR (interrogation d'événements 

d'erreurs synchrones) 

tous les bits=0 (aucune interrogation 

d'erreurs de programmation) 

Bit3=1 (interrogation d'erreur d'accès en 

écriture)

Valeur en retour 

Affichage du masque d'erreurs de 

programmation actuel dans MD 30

Affichage du masque d'erreurs d'accès actuel 

dans MD 34

aucune erreur survenue ni erreur d'accès en 

écriture détectée

Inversion du RLG 

M 0.2=1, si PAB 18 existant



LIST (réseau 10) Signification 

 L B#16#0 

 T PAB 19 Accès en écriture (avec valeur 0) sur PAB 19

LIST (réseau 11) Signification 

 CALL SFC 38 

  PRGFLT_QUERY :=DW#16#0 

  ACCFLT_QUERY :=DW#16#8 

  VAL_RET  :=MW 104 

  PRGFLT_CLR :=MD 30 

  ACCFLT_CLR :=MD 34 

 U RB 

 U M 37.3 

 NOT 

 = M 0.3 

SFC38 READ_ERR (interrogation d'événements 

d'erreurs synchrones)

tous les bits=0 (aucune interrogation 

d'erreur de programmation) 

Bit3=1 (interrogation d'erreur d'accès en 

écriture)

Valeur en retour 

Affichage du masque d'erreurs de 

programmation actuel dans MD 30

Affichage du masque d'erreurs d'accès actuel 

dans MD 34

aucune erreur survenue ni erreur d'accès en 

écriture détectée

Inversion du RLG 

M 0.3=1, si PAB 19 existant 

LIST (réseau 12) Signification 

 CALL SFC 37 

  PRGFLT_RESET_MASK :=DW#16#0 

  ACCFLT_RESET_MASK :=DW#16#8 

  VAL_RET  :=MW 102 

  PRGFLT_MASKED :=MD 20 

  ACCFLT_MASKED :=MD 24 

SFC37 DMSK_FLT (démasquage d'événements 

d'erreurs synchrones)

tous les bits=0 (aucun démasquage d'erreur de 

programmation)

Bit3=1 (démasquage d'erreur d'accès en 

écriture)

Valeur en retour 

Affichage du masque d'erreurs de 

programmation actuel dans MD 20

Affichage du masque d'erreurs d'accès actuel 

dans MD 24

LIST (réseau 13) Signification 

 U M 27.3 

 BEB 

Fin de bloc, si erreur d'accès en écriture 

(bit3 dans ACCFLT_MASKED) non démasquée 



LIST (réseau 14) Signification 

 U M 0.0 

 SPBNB m002 

 L EB 0 

 T PAB 16 

m002: NOP 0 

transférer EB 0 dans PAB 16, si existant 

LIST (réseau 15) Signification 

 U M 0.1 

 SPBNB m003 

 L EB 1 

 T PAB 17 

m003: NOP 0 

transférer EB 1 dans PAB 17, si existant 

LIST (réseau 16) Signification 

 U M 0.2 

 SPBNB m004 

 L EB 2 

 T PAB 18 

m004: NOP 0 

transférer EB 2 dans PAB 18, si existant 

LIST (réseau 17) Signification 

 U M 0.3 

 SPBNB m005 

 L EB 3 

 T PAB 19 

m005: NOP 0 

transférer EB 3 dans PAB 19, si existant 



LIST (OB 1)  Signification 

 U M 0.0 

 S M 90.1 

 U M 0.1 

 S M 90.0 

 : 

 : 

 CALL SFC 39 

  MODE :=B#16#2 

  NR_OB :=35 

  VAL_RET :=MW 100 

 : 

 : 

 L PEW 100 

 T MW 200 

 L MW 90 

 T MW 92 

 : 

 : 

 CALL SFC 40 

  MODE :=B#16#2 

  NR_OB :=35 

  VAL_RET :=MW 102 

 U M 10.0 

 S M 190.1 

 U M 10.1 

 S M 190.0 

 : 

 : 

Partie du programme pouvant être 

interrompue : 

Partie du programme ne devant pas être 

interrompue par des alarmes : 

Inhiber et rejeter les alarmes 

Mode 2 : inhibition d'OB d'alarme individuels

inhibition de l'OB35 

Validation des alarmes 

Mode 2 : validation d'OB d'alarme individuels

Validation de l'OB35 

Partie du programme pouvant être 

interrompue : 



LIST (OB 1) Signification 

 U M 0.0 
 S M 90.1 
 U M 0.1 
 S M 90.0 
 : 
 : 

 CALL SFC 41 
  VAL_RET :=MW 100 
 L PEW 100 
 T MW 200 
 L MW 90 
 T MW 92 
 : 
 : 
 : 
 CALL SFC 42 
  VAL_RET :=MW 102 
 L MW 100 

 DEC 1 
 L MW 102 

 <>I 

 SPB err 

 U M 10.0 
 S M 190.1 
 U M 10.1 
 S M 190.0 
 : 
 : 
 BEA 
erre: L MW 102 
 T AW 12 

Partie du programme pouvant être interrompue
:

Partie du programme ne devant pas être 
interrompue par des alarmes : 
Inhibition et retardement des alarmes 

Validation de l'alarme 

La valeur en retour contient le nombre 
d'inhibitions d'alarmes mises en oeuvre

La valeur en retour contient le nombre 
d'inhibitions d'alarmes mises en oeuvre 
après validation des alarmes, ce nombre doit 
être identique 
comme avant l'inhibition des alarmes (dans ce 
cas "0") 

Partie du programme pouvant être interrompue 
:

Le nombre d'inhibitions d'alarmes mises en 
oeuvre est affiché 
















































































