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Consignes de sécurité

Le présent manuel contient des avertissements qu'il incombe de respecter pour assurer votre sécurité
personnelle et pour éviter des dommages matériels. Les avertissements servant a votre sécurité personnelle sont
accompagnés d'un triangle de danger, les avertissements concernant uniquement des dommages matériels sont
dépourvus de ce triangle. Les avertissements sont représentés ci-aprés par ordre décroissant de niveau de
risque.

Danger

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées entraine la mort ou des blessures graves.

Attention

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer la mort ou des blessures
graves.

Prudence

accompagné d’'un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut
entrainer des blessures légéres.

Prudence

non accompagné d’un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées
peut entrainer un dommage matériel.

Important

signifie que le non-respect de I'avertissement correspondant peut entrainer I'apparition d'un événement ou d'un
état indésirable.

En présence de plusieurs niveaux de risque, c'est toujours l'avertissement correspondant au niveau le plus élevé
qui est reproduit. Si un avertissement avec triangle de danger prévient des risques de dommages corporels, le
méme avertissement peut aussi contenir un avis de mise en garde contre des dommages matériels.

Personnes qualifiées

L'installation et I'exploitation de I'appareil/du systéme concerné ne sont autorisées qu'en liaison avec la présente
documentation. La mise en service et I'exploitation d'un appareil/systéme ne doivent étre effectuées que par des
personnes qualifiées. Au sens des consignes de sécurité figurant dans cette documentation, les personnes
qualifiées sont des personnes qui sont habilitées a mettre en service, a mettre a la terre et a identifier des
appareils, systémes et circuits en conformité avec les normes de sécurité.



Usage conforme a la destination
Dispositions a respecter :

Attention

L'appareil ne doit étre utilisé que pour les cas d'application prévus dans le catalogue et dans le descriptif
technique et, en dehors du matériel Siemens, uniquement en liaison avec des appareils et composants d'autres
marques recommandés ou agréés par Siemens. Le fonctionnement correct et sir du produit suppose un
transport, un stockage, une mise en place et un montage dans les régles de I'art ainsi qu'une utilisation et une

maintenance soigneuses.

Marques

Toutes les désignations repérées par ® sont des marques déposées de Siemens AG. Les autres désignations
intervenant dans ce document peuvent étre des marques dont l'utilisation par des tiers a leurs propres fins peut

enfreindre les droits de leurs propriétaires respectifs

Copyright Siemens AG 2006. Tous droits réservés.

Toute communication ou reproduction de ce document, toute exploitation ou diffusion de
son contenu sont interdites, sauf autorisation expresse. Tout manquement a cette regle
est illégal et expose son auteur au versement de dommages-intéréts. Tous nos droits sont
réservés, notamment pour le cas de la délivrance d’un brevet ou de I'enregistrement d'un
modele d'utilité.

Siemens AG
Bereich Automatisierungs- und Antriebstechnik

Geschaeftsgebiet Industrie-Automatisierung
Postfach 4848, D-90327 Nurnberg

Exclusion de responsabilité

Nous avons vérifié la conformité du contenu du présent document avec le matériel et le
logiciel qui y sont décrits. Des divergences ne pouvant toutefois pas étre exclues, nous ne
pouvons pas garantir la conformité intégrale. Les indications figurant dans ce document
sont régulierement vérifiées, et les corrections nécessaires apportées aux éditions
suivantes.
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Vous lisez actuellement le manuel «Mise en route WinCC flexible pour avan-
cés». Nous avons choisi de vous montrer, en prenant I'exemple d'une installa-
tion de mélange de jus de fruits, comment retravailler avec WinCC flexible une
configuration existante pour l'appliquer & un pupitre opérateur plus puissant.

Dans le manuel «Mise en route débutants», vous avez configuré une interface
graphique pour le pupitre OP 77B. L'installation de mélange de jus de fruits est
maintenant équipée d'un pupitre plus puissant, I'OP 270 6", qui prend en charge
les taches supplémentaires suivantes :

< Réduire le travail de configuration par l'utilisation de blocs d'affichage
» Archivage des alarmes et des données de production

 Emission automatique de comptes-rendus d'état et de production au change-
ment d'équipe

« Bascule de l'installation de mélange de jus de fruits du mode manuel en mode
automatique.

» Gestion des opérateurs avec des droits d'acces différents

« Choix de la langue entre francais et anglais

Pour que ces fonctions soient disponibles au pupitre, il convient de modifier et
d'étendre la configuration existante.

Le manuel de mise en route décrit les étapes de configuration nécessaires :
e Ouverture du projet

< Extension de la configuration

« Création de blocs d'affichage

< Archivage des messages et des valeurs de processus
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1 Bienvenue

« Configuration des comptes-rendus

e Création de scripts

» Configuration d'une gestion des utilisateurs

e Création d'une interface graphique multilingue
< Modification de la navigation entre les vues

< Transfert du projet vers le pupitre OP 270 6"

« «Totally Integrated Automation» (automatisation totalement intégrée)

Vous trouverez les programmes qui vous permettront d'exécuter vous-méme les
étapes de configuration sur le CD-ROM WinCC flexible joint. Pour cela, installez
au moins I'édition WinCC flexible «Compact» sur 'ordinateur de configuration.

Pour réaliser I'exemple décrit dans le présent manuel de mise en route, on utilise
les composants suivants :

Ordinateur de
configuration

Réseau
MPI

e, |
HE

OP 270 6" Réseau
MPI

SIMATIC S7 300 CPU 312
{ou supérieure)

Vous pouvez également mettre en oeuvre d'autres pupitres opérateur des
gammes 177. 270, 277 et 370. Néanmoins I'OP 270 6" est conseillé, comme |l
vous sera possible dans ce cas d'utiliser le projet joint pour le Getting Started
niveau avance.

Si vous utilisez un pupitre opérateur avec une autre fonctionnalité, la
configuration peut étre différente des étapes décrites. Si vous n'avez pas de
pupitre opérateur a disposition, vous pouvez aussi simuler la commande du
pupitre opérateur sur l'ordinateur de configuration.
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2 Extension de la configuration




2.1 Ouverture du projet

Nous utilisons comme base de configuration le projet «OP77B_Mixing» que
vous avez créé dans le manuel «Mise en route débutants». Un bureau d'étude a
été chargé d'adapter le projet «OP77B_Mixing» au plus prés pour le pupitre

OP 270 6" ; nous pourrons ainsi nous concentrer uniquement sur la configura-
tion des nouvelles fonctionnalités.
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2 Extension de la

configuration

Pour commencer, nous allons donc ouvrir le projet adapté et regarder les modifi-
cations qui ont été apportées. Le projet figure sur le troisieme CD WinCC flexible
CD dans le dossier «Documents\[langue]\Getting Started» sous le nom
Project_GettingStarted_Fortgeschrittene_WinCC_flexible_2005.exe comme
fichier d'archives autodécompressible (chemin par défaut : «C:\Temp»). Le
fichier d'archives avec I'annexe «Complete» contient toute la configuration.

1. Démarrez WinCC flexible et chargez le projet «OP270_Mixing» :

< WinCC flexible 2005 Advanced

Projet  Edition  Affichage Insertion

{5 Quvrin un projet exdistant

)57_PLC
@] DP270_Mising. backup.hmi
1| 0P270, Mixing. hmi

Maom —

Fichier : |DP2FU?M|x|ng.hm\ 3 |

Type - "

fichier : |F"DIEt IHM [“HMI] v|
)

Ouvrirun projet

Créer un

Quyvrir un p
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2.2 Nouveautés

Le pupitre OP 270 6" est équipé, entre autre, d'un afficheur plus grand et il
prévoit des fonctions plus nombreuses que I'OP 77B. La fenétre du projet reflete
cet accroissement de fonctionnalité :

@ (x

ir
[ m ixing Station[0F 270 6"

o Wues

& Communication

4 Gestion des alames

o Recettes

i Historique

i Scripts
U Joumnaux

i Listes de textes et de graphiques
ﬁ Gestion utilizateur runtimne
.. Paramétrage du pupitre

@ Options de langue

& Gestion de versions

IIHHHIIHHHHHli

L'afficheur plus grand a permis au bureau d'études de visualiser le niveau de
remplissage de maniére plus détaillée. Ouvrez la vue «FillLevels» et rendez-
vous compte vous-méme :

GO EEmERY 222 dce

les OPZ70 Mixing
[l a Miing Station(OP 270 6
=5 Vues
-ﬂ Mouveau Vue

g Historigue
i Scripts
& Joumaux
i Listes de tewtes ot de graphiques
4 Gestion utlisateur runtime
.. Paramétrage du pupitre
@ UOptiors de langue

& Gestion de versions ez ol [ (e e (e e E

Le symbole représentant une maison sur la touche de fonction <F9> fait partie
du nouveau concept de navigation qui a également été amélioré. Nous vous
présentons le concept de navigation en fin de la présente configuration.

2 2 R e R R e e ]
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2 Extension de la

configuration

Avant de commencer a configurer les nouvelles fonctionnalités, nous apportons
trois modifications a ce projet.

« Le systéme doit passer a une certaine vue (»Loop-In-Alarm») lorsqu'une
alarme se produit.

« L'affichage de recette étendu sert a commander les recettes.

e Les alarmes de régime du mixeur doivent pouvoir étre filtrées.
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2.3 Configurer une Loop-In-Alarm
Pour basculer vers une vue qui contient des renseignements sur une alarme
entrante, il faut configurer une Loop-In-Alarm.

Dans le cas de l'installation de mélange de jus de fruits, une alarme est déclen-
chée lorsque le régime du mixeur dépasse la valeur limite configurée. Afin que
I'opérateur puisse réagir immédiatement, nous allons créer une vue qui affiche le
nombre de tours-minute du mixeur.

1. Créez la vue «PlantState» :

@&

[ Selection I [ FillLevels I [CPlantState

ks OPZ70_Mixing

=l mmae Miking Station(OP 270 67)
B4 Vues

-ﬂ Moureau Y

[ Modéle

] FilLevel:

] Recipes

27777 S8 I B B B R 7777,
Vous créerez plus tard I'affichage du régime du mixeur.

Configurer une Loop-In-Alarm

1. Ouvrez I'éditeur Connexions :

[ Selection

] FillLeve

les OPZ70_Mixing ~
(=) gaua Mising Station[0OF 270 B")

0 Wues

& Communication

| [=]

- E-E

1B B
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2 Extension de la

configuration

2. Configurez I'alarme «Régime du mixeur trop élevé» : le traitement de
|'alarme doit entrainer automatiqguement un changement de vue vers

«PlantState».

3. Sélectionnez la fonction systéme «ActiverVue» :

" céneral | M+ EE Liste des fonctions

P Propriétés

D Evérements
B Ackiver
B Désackiver
B Acquitker

# cat
O}

<aucune fonction -
Imprimer ~
=) Yues

- ActiverPremierebuehiveaulnferieur

=

4. Choisissez comme parameétre la vue «PlantState» :

m Général

x[+[+] [Z]

@=x

D Proprigtés

B Evénements
B Activer
B Désactiver
B Acquitter
P Editer

T e al =
Liste des fonctions
[ Activer¥ue
Mo de la vue <aucune valeur: j
<aucune fonction Man défini ~
O Modéle 3
1 [Fillevels
1 Plantstate 1
C |Main Scregd
M Messane:
“a

5. Configurez de méme l'alarme «Régime du mixeur trop bas».

" céneral x[+[+] E[F] Liste des fonctions

P Propriétés

D Evérements
B Ackiver
B Désackiver
B Acquitker

¥ Editer 2

[ Activer¥ue
Mo de la vue |Planktstate M|
Muméro de l'objet n]

<aucune fonction
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2.4 Adaptation de la configuration des recettes

Le pupitre OP 270 6" est équipé d'un afficheur plus grand que I'OP 77B. C'est la
raison pour laquelle on utilise I'affichage de recette étendu pour l'affichage et

I'édition des recettes :

n I [ FillLevels I [ Plantstate I B% Alarmes analogigues I “Recipes I == Variables

D 312/2000: 105950
Hom de recetts 2 e 9

@
R

Gbjats simplas

f Ligne
<% Ligne paolygonale
gL Polygone

O Ellipse

| Q) cerde
| I Rectangle

| !
i Marm du constituant aleur
i 3 HOWE
s X s s w

o = ChampE/S symbalique
. ’*! ' .| [ Aftehage sramhius
i A I Bouten
| ]
< J —

Champ de texte
Champ Ef S

— N “% champ date/heure

| A= .
MNom d'enregisiremen Ne: i

[#%] CharnpEiS graphique

El Cormrnutateur

MB e (A

&<

Dans l'affichage de recette étendu, la recette et les enregistrements de recette
sélectionnés sont représentés de maniére visible, avec mention des valeurs.

Sur les pupitres de type

OP 270, vous pouvez égale-
ment configurer des vues de
recette pour l'affichage. Une
vue de la recette est un mas-
que de saisie personnalisé,
constitué de champs d'E/S et
d'objets graphiques possé-
dant des fonctionnalités de
recette.

s
O
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2 Extension de la

configuration

2.5 Configurer I'affichage de recette étendu

L'exemple ci-apres explique comment adapter l'affichage de recette existant aux
possibilités de fonction élargies du pupitre.

1. Ouvrez la vue «Recipes» :

ﬂ. J EjAlarmes analogiques l
lis OP270_Mixing ”~
B; tixing Station(OF 270 6] Bl
= o Wues
[ Modéle =_. ] .
O] Alamsrchive = Régime du mixeur trop élew
<[] CurveView gﬁégime du mixeur trop bas
] FillLevelz

[ PlantState

[ LanguageSelection
] Main Screen

] Meszages
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Pour piloter I'affichage de
recette via les touches de
fonctions du pupitre, utilisez
les fonctions systeme prédéfi-
nies. Chaque commande de
recette correspond a une
fonction systeme.

s
O

2. Modifiez lareprésentation de I'affichage de recette simple :

[ selection I [ FillLevels I [ PlantState

I B Alarmes analogiques I [ Recipes

SIMATIC P~

DiDiiii3LA2/2000 1058 AT st
Hom de recetts 2 e 9
| =

Mom d'enregistremen e

i Morm du constituant I aleur

Général
Type d'affichage

P Animations Recette Enregistrement

P Evénements Mom de recette Yariable pour numéro/no

| = &
Variable pour numérofno
-

[¥ &fficher la zone de list

& Affichage étendu

ichage simple
¥ valider '4dition

¥ &fficher la table

< >

(C
LI Ao

Ghjets simplas

/7 Ligne

% Ligne paolygonale

f. Polygone

O Ellipse

D cerde

O Rectangls
Champ de texts
champ E/S

8 charnp date/heurs
[®%] CharmpEis graphique
= ChampE/S symbalique
[&] Affichage graphique
I8 Bouton

EI Cormrnutateur

-[] Bargraphe

Ghjets cornplaxas

Biblioth&qua

3. Les commandes de recette sont exécutées via les touches de fonction
du pupitre opérateur. Désactivez par conséquent tous les boutons inté-

grés a l'affichage de recette :

7

&né - " c
Général Boutons

Propriétés

m Représent:
B Mise en pa
B Représent:
® Format de

i |

Commandes générales

I Ecrire dans ['as
I Lecture des donng

I Enregistrer sous
™ Effacer l'erreqgistre

™ sSynchronisation avec lautomat ™ Regommer

Affichage simple

[V Menu Commande [¥ Bouton Précede, @

>

m mmmmreem

Cbjets complaxas

Biblioth&qua
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2 Extension de la

configuration

Vous trouverez la fonction

systéme dans la catégorie

«Commande des objets de
vues au clavier».

P
L2

4. Désactivez également l'affichage de la barre d'état :

Chjets complaxas

B Général ~l Y
25 chaae e
P Fropriétés AMMCNage || siisthaque
W Représent: Représentation

B Mise en par

» BoaEy v arile ¥ Muméro daffichage
epresent:

I Affichage 3D Iy, Affichet la barre d'ékat

m Boul ¥ Commande clavier icher les légendes
u i \

L] Surbrillance

[

n 1 Larg. surbrilance ﬂ 2

} Animations

~

< T I3
5. Configurez la fonction systéme «VueRecetteNouvelEnregistrement» sur
I'événement «Presser» de la touche de fonction <F10>.

g ommmeeree
@
® General m |§| | ]"i‘m dr_z"' fr (“i‘]( = Objets cornplexes
P Evénements = LISTE eSS roncaons EBiblioth&que
P Presger [ YueRecetteMouvelEnregistrement -
" Rel YueRecetteErreqistrerEnregistrement -
YueRecetteEnregistrer SousEnregistrement )
@ YusRecettelireEnregistrementSurAPT
YueRecetteMenu
1 YueRecetteNouvelEnregistrement
YueRecetteOuyrir
YueRecetteRenommerl st 0
YueRecetteRetaur
fueReCetteSUpprimg

6. Programmez les touches de fonction de la méme maniére avec les fonc-
tions systéme suivantes :

¢ <F11>: VueRecetteEnregistrerEnregistrement
e <F12>: VueRecetteSupprimerEnregistrement
¢ <F13>: «VueRecetteEcrireEnregistrementDansAS»

¢ <F14>: VueRecetteLireEnregistrementSurAPI
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7. Affectez le pictogramme «lcon_New» comme intitulé de la touche de

fonction <F10>:

Selection I E| FillLevels I [ PlantState I g Alarmes analogigues I D;eq

kL o
Chjets simples

@

Chjets cormnplexes

Graphiques

(=% Dossiers de graphiques WinCC flexible
fa Swmbol Factory Graphics
(=% Runtime cantrol izons

Message View

Général

| >

P Evénements
® Presser IEI YueRecetteNouvelEnreg 'I
m Relicher . X
Objet graphique
2 <#Aucune fonctionz
< 1=
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2 Extension de la

configuration

8. Programmez les pictogrammes suivants sur les touches de fonction

<F11> a<Fl14>:

¢ <F11>: «lcon_Save»

e <F12>: «lcon_Delete»
e <F13>: «lcon_ToPLC»

* <F14>: «lcon_FromPLC»

om de recette :

Mom d'enregistrermen

< i

n I [ FillLevels I [ PlantState I B Alarmes analogiques Im@s == Variables
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Chjets simples

/" Ligne
~%_Ligne polygonale
f. Polygone

O Ellipse

O cerde

@ Rectangle
Champ de taxts
Champ E/$

5 champ date/heurs

[%] charmpEis graphique
= champE/S symbolique
[&] affichage graphique
I8 Bouton

E Cormrnutateur
M0 eneand (A



2.6 Ajouter automatiqguement l'affichage de recette

Lorsque I'opérateur bascule sur le pupitre vers la vue «Recipes», cette vue doit
afficher les proportions de mélange les plus récemment chargées.

On crée pour cela la variable «Current_Dataset» qui recoit toujours le numéro
d'enregistrement de recette lorsqu'un enregistrement est chargé dans I'affi-
chage.

1. Créez la variable «Current_Dataset» destinée a enregistrer le numéro de
recette.

l? & n I ] FillLavels | [ Insta
les OPZF0_Mixing ~
[ tixing Station(0F 270 6")

o Yues R
(=5 Communication Nom de rec

ChHZ | b

z Chrl+C

Copier

2. Configurez la variable :

n I [ FillLevels I [ PlantState I B% Alarmes analogigues I [ Recipes I <=Variables m @[

VARTABINES] LRS-

J | | | ] -'—|"—4-—J Biblicth&que
% FillLevel_Aroma Connection_1 Ink DE 1 DEW & 1 ~

g FillLewel_Concentrate Connection_1 Int DE 1 DEW 4 1

% FillLevel_Sugar Connection_1 Ink DE 1 DEW & i

% FillLervel_twater Connection_1 Int DE 1 DBW 2 1

% iGrarn_fromma Conneckion_1 Inkt DB 1 DEW 18 1

% Kilo_sugar Connection_1 Inkt DE 1 DBEW 16 1

% Litre_Concentrate Conneckion_1 Inkt DE 1 DEW 14 1

% Litre_Water Connection_1 Inkt DE 1 DBW 12 1

% Mixer_Speed Conneckion_1 Inkt DB 1 DEW 10 1

% Walve_Skatus Connection_1 Inkt DE 1 DEW 0 1

= Connection_1 j Int j j 1 3

< >

Al AD)

1
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2 Extension de la

configuration

3. Passez alavue «Recipes» :

B

TA ~frrees
! Biblioth&que

4. Sélectionnez I'affichage de recette puis la variable destinée a recevoir le
numéro d'enregistrement de recette.

P Géngral Naon defini Gé é I
ot on défini nera
: ;ro_prlf_tes == Current_Dataset DE 1 DEW 20 [E&]
nimations Recette
P Evénements Mom de recette |

| j Current_Dataset

‘ariable pour
numérafnom

o Affic]
™ Affic 2

1 5 visibles |4 E:

j ¥ Valider 'édition

[ afficher la zone de list ¥ afficher la table
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2.7 Filtrer les alarmes dans la vue des alarmes

Si le filtre d'alarmes est activeé, L'opérateur doit pouvoir filtrer les alarmes affichées sur I'évolution de la vitesse
seules les alarmes contenant en fonction de criteres libres dans la vue des alarmes sur le pupitre opérateur.
la chaine de caractéres spéci- N . . . .

fiée sont affichées dans la vue Avec le critére de filtre «bas», I'opérateur peut afficher uniguement les alarmes
des alarmes. Une distinction de dépassement bas de vitesse dans la vue des alarmes.

est faite entre les majuscules
et les minuscules.

La variable de filtre doit étre . . . . .
du type de données «String». 1. Créez la variable «Filter_Messages» dans laquelle le critere de filtre

spécifié est enregistré :

@()? FillLevels I [ Plantstate I B9 Alarmes analogiques I [ Recipes I <=Variables m
- lees Projekt ~ \ Sk \ e = =
= . " \ v el
O ) wmen MiingStation(OF 270 6") /_,* \ 1 __fj Vel my
S0 o H | | | |
=% Communication
<= Wariables Litre_‘Water DB 1 DBW 12 Connection_1 Int 1 A
5 Ligisons Litre_Concentrate DB 1 DEW 14 Connection_1 Int 1
=# Cycles
=Y Gestion de Kilo_Sugar DB 1 DBW 16 Connection_L Int 1
B Alan Gram_froma DE 1 DEW 18 |
ER Alar n
w1 Vg, Para 1 FillLewel_Water DB 1 DEW 2
44 Recettes FillLevel_Sugar DB 1 DBW 6
g Histori
* enaue FilLevel_Concentrate DB 1 DEW 4
- Scripts
-0 Journaus FillLewel_aroma DB 1 DEW &
- Listes de tfe.xles etde graphlques Current_Dataset DE 1 DEW 20
-5y Gestion ubiisateur mntime
- Paramétrage du pupitre <Pas dadresse=
=g Localisation
@ Langues du projet b
< ?
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2 Extension de la

configuration

2. Ouvrez lavue «Messages» et réduisez la vue des alarmes :

leas Projekt
: MixingStation[0P 270 6"
Eﬁ Yues

i —a Nouvells Yue
-] Modsle
I:I Fill_evels

E—.! ﬁ Gestion des alarmes
Iﬂ W Fecettes

ﬁ Hlstonqua
w5

Iﬂ aﬁ Journaus
i [z Listes de testes et de araphioues @
il || & <

@
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3. Insérez un champ d'E/S sous la vue des alarmes afin de spécifier le
critére de filtre et entrez la longueur de la chaine de caractéres :

@ Ge
hees Projekt A
= MizingStation[0P 270 6]

5 Yues
I Commurication

== Variables
e
o5 Ligisons]

.= Cpcles
|- Gestion d
4 Recettes
‘@ Histariqu
A Seripts

L Joumnauy

i Listes de textes et de graphiques

4 li_ Gestion utiizateur untime
. Paramétrage du pupitre
=g Localisation

i Langues du projet

- @ Graphiques
Textes du projet
1-23s Dictiohnaire

*

| &
| v

I

‘ Géndral

== Current_Dataset DB 1 DEW Z0 i

FillLevel_aroma

DE 1 DEW 8

P Propriétés
) Anirnations

FilLevel_Conce... OB 1 DEW 4 P Evérements

FillLevel Sugar DB 1 DBW 6

Type de format [Chaine de carej

Modéle de format

FillLevel Water DB 1DEW 2
<Fas dadresses

I ‘Filter_Messages

Gram_Aroma

Kilo_sugar
== Litre_Concentr,

[
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2 Extension de la

configuration

4. Sélectionnez la variable de filtre transmettant le critére de filtre a la vue
des alarmes :

EEEEEEEN
EEEEEEER
EEEEEEENR
EOCEEDEEDO

m Général 7 -
P Proprictés oooo Représentation

o Bordure

Remplissage

m Format de b Coulewr du texte Couleur - j

% Clonoten & d‘arriﬁlr:l; 2 Style Aucun j
m Limites .

B Divers ~=mplissage |[JllF'e | ‘ Affichags 30 [~

m Sécuriké

P Animations
P Evénements

L4 1l | ¥
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5. Modifiez la couleur de fond du champ d'E/S pour établir un lien univoque
alavue des alarmes sur le pupitre opérateur :

[ Selection I [ FillLevels I [ Plantstate I B4 Alarmes analogiques I [ Recipes I == Variables I [“IMessages
[ SIEMENS | SIMATIC PANEL

i |_:_ D . F |_3 H
I w

Man défini
2= Filker yMessages  <Pas d'adresse >

@ x

P Propriétés ~

= [y
= Filtre
W Représentat
® [Mise en pag Paramétrage
m Affichage
pulsiogrdl Toede e G
W Textes des ‘Variable de filtre F\Iter_Messagesj
m Colonnes

|~ w

Dans la suite de la configuration, nous allons programmer un script qui
modifie la couleur de fond de la vue des alarmes dés que l'opérateur a
spécifié un critére de filtre.
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2 Extension de la

configuration

6. Insérez encore pour finir une zone de texte pour les désignations :

= [OCC U Y

SIEMENS i ®

Objets simples

" Ligne

=% Ligne polygonale
cf Polygone

O Ellip==

O cercle

Rectangle

Charmp Ef S
% Champ date/heure
Champ E/S araphique
& Charnp E/S syrbalique
[£] affichage graphiqua
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3 Création de blocs d'affichage




Les blocs d'affichage sont des
objets que vous assemblez a
partir d'objets de vue exis-
tants et pour lesquelles vous
définissez des attributs confi-
gurables.

3.1 Qu'est-ce que des blocs d'affichage ?

L'affichage du niveau de remplissage et celui de la recette ayant été améliorés
pour tirer parti de I'afficheur plus grand, nous allons créer maintenant un bloc
d'affichage qui permettra de régler le régime du mixeur.

Dans ce bloc d'affichage, le régime du mixeur, le mode de fonctionnement de
I'installation ainsi que les caractéristiques du moteur du mixeur sont représentés.
Avec la technique du bloc d'affichage, vous créez des objets de vue standardisa-
bles tels qu'un bloc régulateur ou un bloc pour la commande de moteur que vous
pouvez insérer souplement dans une configuration de vue.

Les blocs d'affichage offrent les avantages suivants :

* Modification centrale
Lorsque vous modifiez un bloc d'affichage, toutes les occurrences de ce bloc
d'affichage sont automatiquement mises a jour.

« Réutilisation dans d'autres projets
Vous pouvez stocker des blocs d'affichage dans une bibliothéque et utiliser
cette derniére dans un autre projet.

» Réduction du travail de configuration

Des composants d'automatisation fréquemment utilisés peuvent étre rapide-
ment intégrés dans une configuration. Vous avez ainsi la possibilité d'élargir
rapidement l'installation.
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3 Création de blocs

d'affichage

Une structure est un type de
données défini par I'utilisa-
teur affecté a une variable.

Les structures ne peuvent
étre utilisées qu'en jonction
avec des blocs d'affichage.

3.2 Créer le bloc d'affichage pour la commande du
régime du mixeur

Le bloc d'affichage se compose d'un affichage du régime de consigne et du

régime effectif, des caractéristiques du moteur et du mode de fonctionnement de

I'installation. Une liste de sélection permet de changer de mode de fonctionne-
ment. En mode «Manuel», I'opérateur peut déterminer le régime du mixeur.

Afin de pouvoir configurer ultérieurement le bloc d'affichage comme un objet de
vue, nous définirons dans la suite de la configuration les propriétés de I'objet
mises en valeur comme propriétés du bloc d'affichage

] selection I [ FillLevels I [_PlantState I B4 Alarmes analogigues I [] Recipes I == Variables I [ Messages I g M
SIEMENS SIMATIC PANEL

B

w Valeur processus w.

" Valeur processus

% el [ [l [l [ [l 7

Créer la structure des caractéristigues du moteur du mixeur

Les structures regroupent un certain nombre de différentes variables formant

une unité logique, par exemple les caractéristiques du moteur. Les structures

sont des données globales du projet valables pour tous les pupitres opérateur
dans I'ensemble d'un projet.
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Vous créez une structure dans WinCC flexible , dans laquelle vous créez une
entrée propre pour chaque attribut du moteur. De cette maniére, toutes les
données requises sont regroupées et ne doivent pas étre configurées comme
variable séparée dans un bloc d'affichage. En outre vous pouvez utiliser la
structure comme modeéle pour toutes les caractéristiques de moteurs ayant les
mémes attributs. Vous créez pour cela la structure «MotorData» que vous
affecterez plus tard comme type de données a la variable «Mixer_MotorDatax».

1. Créez la structure «MotorData» dans laquelle les caractéristiques du
moteur du mixeur sont enregistrées :

@ ()—(\ Alarmes analogigues I [ Recipes I == Variables I [ Messages I = MotorData m

=/

ls Projekt = =
= ; MixingStation[OF 270 B") =) J b )_
U Yues ~
- Commurication Mom (MotorData
- Gestion des alames
4% Recettes

—
=
W e

! Historique: Objets : I
i Seripts : A
D Joumauk Jg z Jg

1= Listes de textes et de graphiques
é Giestion utlisateur runtime
., Paramétrage du pupitre
& Localisation
= Stuctures
A Houvelle Structurs
£ MotorData
#-g Gestion de versions

|-

1)

@ 1 < >

d

2. Créez une entrée pour le couple du moteur :

on | [ FillLevels | [] Plantstate | B4 Alarmes analogiques | [] Recipes | «= Variables | [] Messages | £
| (I = giq; (I P B L1 g = MotorData

STRUCTURES

s|juno g

MNom |MoborData A5 |SIMATIC 57 300/400 j
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3 Création de blocs

d'affichage

3. Créez de la méme maniére les entrées pour la température et le courant
du moteur :

£ MotorData

RUGCTIURES

jon I [ FillLevels I [ PlantState I B4 Alarmes analogiques I [ Recipes I == Variables I [] Messages

MNom |MoborData A5 |SIMATIC 57 300/400 j

Obijets

. _ Type de données '¥aleur initiale Eléments du ta... Décalage de bit

oborTorgue

otorTemperature  Ink 1 z 0

Int j 1 4

X

AotarCurrent

[ w

Créer une variable pour régler le régime du mixeur

1. Créez la variable «Operation_Mode» pour la commutation du mode de
fonctionnement de l'installation :

n.llectwon I [ FillLevels I [] PlantState I B4 Alarmes analogigues I [] Recipes IW

\ \ —
VARTAEIIES

h Prajekt

11 Localisation

== Stuctures

-1 Nouvelle Stucture
E MatarData

H- 5% Gestion de versions
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DE 1 DEW 22

j Connection_1

|t

53

MizingStation[0P 270 6]
5 Commurication
== Vanables Kilo_sugar DB 1 DEW 16 Cannection_1
Gram_Aroma DB 1 DBW 158 Connection_1 Int 1

o Gestion de Filker_Messages <Pas d'adressex <Yariable interne = Skring 1
-4y Recettes FillLevel_Waker DE 1 DEW 2 Connection_1 Int 1
- g Histariqu 1 " | :
0.0 Soipts FillLevel _Sugar DB 1 DBW & Connection_1 Ink 1
£+ ,.a Joumaus FilLewel_Concentrate DB 1 DEW 4 Connection_1 Inkt 1
- Listes de textes et d hi
e Listes de texles et de araphiues Fill evel_aroma DB 1 DEW 8 Connection_1 Int 1
55 Gestion utiisateur runtime
£ Paramétrage du pupitre Current_Dataset DB 1 DEW 20 Zannection_1 Int 1

|




2. Créez la variable «Mixer_MotorData» dans laquelle les caractéristiques
du moteur du mixeur sont enregistrées :

|Iectiun I [ FillLevels I [ PlantState I B4 Alarmes analogiques I [] Recipes I ==Variables I [ Messages I g MotorD:

Sram_fronma

DE 1 DEW 18

j Connection_L

Conneckion_1

4

Inl

j MotorData j L

J )

1s

Filter_Messages <Pas d'adresse > <Mariable interne = String 1 1s
FillLevel_‘water DE 1 DEW 2 Connection_1 Ink 1 1s
FillLevel_Sugar DE 1 DEW & Connection_L Ink 1 1s
FilLevel_Concentrate DB 1 DEW 4 Connectian_1 Ink 1 1s
FillLevel_aAroma DE 1 DEW & Connection_1 Ink 1 1s
Current_Dataset DB 1 DBEW 20 Connection_1 Ink 1 1s
Operation_Maode DB 1 DBW 22 Conneckion_1 Ink 1 1s

Char
Byte
Int
‘wiard
DInk
Dhiord

i
mment

FARNGL =
Eléments du ta... [Cycle d*acquisi
1 A

eneral Real And
s Boal Gene
} Proprigtés .
L. Skring
Général SkringChar ==

Maom [Mixer_Maotorl

A5 |Conneckion_|

Type de données
Déclenchewr de I'acquisiion
Cycle d'acquistion

Eléments du tableau

MaotorData

Timer
Counter

Date

Time

Date and time

Cyelique sur

1s

1
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3 Création de blocs

d'affichage

3. Créez la variable «Mixer_SetSpeed» spécifiant le régime de consigne du
mixeur :

lection I [ FillLevels I [] Plantstate I B4 Alarmes analogiques I [] Recipes I@aﬁahhsl [ Messages I E MatorD:

VARIA

Fiter_Messages <Pas d'adresse> <Yariable interne > String

FillLewel_water DE 1 DBW 2 Connection_1 Int 1 1s
FillLevel_Sugar DE 1 DEBW & Connection_1 Ink 1 1s
FilLevel_Concentrate DB 1 DEW 4 Connection_L Ink 1 1s
FilLevel_Aroma DE 1 DEW & Connectian_1 Ink 1 1s
Current_Datasst DB 1 DEW 20 Conneckion_1 Ink 1 1s
Operation_Mode DB 1 DBEW 22 Connection_1 Ink 1 1s
Mixer_MotorData DB 1 DBW 35 Conneckion_1 MatorDraka 1 1s

j Connection_L

Créer une liste de textes pour la commutation du mode de
fonctionnement de l'installation

1. Créez une nouvelle liste de textes :

“. I [1 PlantState I B Alarmes analogiques I [ Recipes I == Variables I (| Mess
leas Projekt rs

- pems MisingStationlOP 270 6] Bl Lj;;_ =) _) f AN f

o Yues
Communication Listes de textes

+= Yariables l:nmmentaire
Flags (-, 00

* Ligisons
=& Cycles
H-Ua Gestion des alarmes
-5y Fecettes

£ Histarique
3l
3}

iste de kextes_1

-0 Soripts
-0 Jounaus
=152 Listes de textes et de graphiques
Listes de textes
= Listes de graplg
i i Giestion utilisateur
£ Paramétrage du
-4 Localization @
Shuctures
1

A Nouvelle Struct

il ] '

Entrées de liste

o8
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2. Utilisez comme nom «Operation_Mode» (1) et sélectionnez «Bit (0,1)»
2):

I [ PlantState I B4 Alarmes analogiques I [ Recipes I = Variables I [] Messages I E MotorData

ISTIESHY ENIEAES

Listes de textes

| om  jsélecion |
£ Operation_Mode Eit {0, 1)
Eit (0, 13
Numéro dg
Plage (-,

3. Créez deux entrées de liste (1) et entrez les modes de fonctionnement
2):

antState armes analogiques ecipes = Variables E55ages otorData
PlantStat: Al logi Redi = Variabl M MotorDati

ISTIESHY ENIEAES

Listes de textes

Operation_Made Bit (0, 13 j

Entrées de liste

automatique

o

1 b nanuel

@ @
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3 Création de blocs

d'affichage

Créer une liste de graphiques pour l'affichage du mode de
fonctionnement

Dans la liste des graphiques, le mode de fonctionnement de l'installation est en
outre représenté graphiqguement. La couleur «verte» symbolise le mode de fonc-
tionnement «Automatique». Le mode manuel est représenté par la couleur
«bleue».

Valeur = 0 : Mode de fonctionnement «Automatique», couleur d'arriere-plan
«verte», graphique «Mixer_AutomaticMode»

Valeur = 1 : Mode de fonctionnement «Manuel», couleur d'arriére-plan «bleue»,
graphique «Mixer_ManualMode>»

1. Créez une nouvelle liste de graphiques dans laquelle le mode de
fonctionnement sera représenté :

ﬂ. mes analogiques I [ Recipes I == Variables I [] Messages I E MotorData I {:
”~

lees Projekt B = X L - \ -
= v HiingStton(0P 27087 ISTESIYENGRAPHIQUES
: —

- Wues
=k Communication Listes de graphigues

T L —
Plage (-..., ..

= “ariables

= Lisizons

=& Cycles

4 Gestion des alarmes

5y Recettes

-ig Historique

i Soripts

0 Joumauy

= Listes de textes et de graphiques
= Listes de textes

iste de graphiques_1

Entrées de liste

B8

= Listes de graphiques
-15§ Gestion utilizateur rnti
-4, Paramétiage du pupire

g Localisation
- Stuctures
42 Nouvelle Structure 1

)

&

]

|~
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2. Utilisez comme nom «Operation_Mode» (1) et sélectionnez «Bit (0,1)»
2):

mes analogiques I [] Recipes I == Variables I [ Messages I E MotorData I 4= Listes detextes | $-Listes de graphi

Sy g | = i),y - | g
ISTHESIDENGRAPHIQUES

-

Listes de graphigues

£ Operation_Mode Eit {0, 1)
Eit (0, 13
Numéra
Plage (-,
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3 Création de blocs

d'affichage

Vous trouvez l'illustration du
mixeur dans la fenétre des
outils dans la catégorie «Gra-
phigues» sous «SymbolFac-
tory\Symbol Factory 256
Colors\Mixers».

3. Ouvrez I'image de mixeur pour l'adapter a vos besoins :

mes analogiques I [] Recipes I <= Variables I [ Messages I E MotorData I U=
I r —l= —- )

\ 1 —l
BISTEESHNYENGRAPHIQUE
Listes de graphiques

= Operation_Mode Eit (0, 1)

Entrées de liste

ik L ¥
Graphiques

1524, Symbals [3-01) ~

Labaratary n

4 achining

tapz and Flags

I aterial Handling

Mining

Mizc. Pipes

tizc. Spmbols 1

Mizc. Spmbols 2

Mixers

Motors 2
| &

[l

T s

[l

collection ... A

P Général
P Proprigtés

Naom |Operation_Mode

Sélection [Bit (0, 1)

< 1§

Biblioth&que

Poureffacer, déplacez des
l] objets & cetemplacement
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4. Modifiez la couleur d'arriére-plan pour le mode de fonctionnement
«Automatique» :

W Impeller.wmf - Paint

File Edit Wview Image Colors Help

IIIIIIIIIIIIII
T_l_.!_ .Il_.l_l..
Far Help, click Help Help Menu.

\
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3 Création de blocs

d'affichage

5. Enregistrez I'image du mixeur sous le nom «Mixer_AutomaticMode» :

& Impeller.wmf - Paint

File Edit Wew Image Colors Help

Save in: | 19 Miners

* Mixer_automaticMads bmp

My Recent
Documents

®

Desktop

dy Documents

<

My Camputer

File narme: I-.

&

ty Network, Save as type: | 24-bit Bitmap [*.bmp;”.dib]

@zl e
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6. Insérez l'illustration du mixeur éditée dans la liste des graphiques :

mes analogiques I [] Recipes I <= Variables I [] Messages I = MotorData I -

e |
LISTES DE _JJ”_J—JJIJ”JU =5
Listes de graphiques

I o — e —

= Cperation_Mode Bit (El 1)

@&

=154 Symbols (3-D] s
/& Laboratary J |
— M achining

[ Maps and Flags
[ Material Handing
— Mining

W Misc. Pipes

[ Misc. Symbals 1
W Misc. Symbols 2
I Mikers

: D ] Molors

Entrées de liste

9
b
-~
- g:ali::les Entrée de liste
) Entrée de liste
Activer

<

Poureffacer, déplacez des
objets a cetemplacement.
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3 Création de blocs

d'affichage

7. Créez de la méme facon I'entrée pour le mode de fonctionnement
«Manuel» et attribuez-lui pour finir un nom évocateur :

mes analogiques I [] Recipes I == Variables I [ Messages I E MotorData I 1= Listes de textes

- Listes de graphig

—

e e e e T 1 I ]- =
INSTIESHYENSRAPI ‘) UES’
Listes de graphigues

| dom  [sélecon [Commentaire
El

= Operation_Mods Eit {0, 1)

s;no !

Entrées de liste

% n] Mixer_AutomaticiMode
E 1 * Mixzer_ManualMode
m Général e
W Proprigtés =
P Entrée de liste
% EE Activer Supprimer |

Ffeil_nach_ohen
Pfeil_nach_rechts

linsérer des panneaux de commande et d'affichage

Pour créer le bloc d'affichage de la commande de régime du mixeur, nous avons
besoin des objets de vue suivants :

» 1 champ d'E/S pour la spécification du régime de consigne
» 4 champs de sortie pour afficher les caractéristiques du moteur et le régime réel
« 1 champ d'E/S symbolique pour la commutation du mode de fonctionnement

* 1 champ d'E/S pour I'affichage du mode de fonctionnement

« 8 zones de texte pour les légendes
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Nous allons dans ce qui suit insérer les objets de vue et les positionner sur
I'écran.

1. Passez dans la vue «PlantState» (1) et insérez un champ d'E/S pour la
spécification du régime de consigne (2) :

] Selection I [ FillLevels I [ Plantgtate I B4 Alarmes analogigues I (| Recipem @()?
semns — st

Dhjets simplas

/ Ligne
......... oE\ , ~I_ Ligne palygonale
cf Polygone
D Ellipse
i O cerde

O Rectangle
Champ detexbs
Champ EfS

8 champ date/he
[®] CharmpEfs grap
3 ChampESssy
[E] Affichage gra

[ Bouton 2

2. Configurez le champ d'E/S :
* Modifiez le format d'affichage du champ d'E/S :
@6

= T Ty
[ 3 Ganeri:n\ : Général
P Proprigtés

P Animations Type de champ d'E/S Format

P Evénements Mode [Entréejsortie j Type de format |Decimal j

Processus Modéle de format

Variable j
Crcle
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3 Création de blocs

d'affichage

e Cochez que la taille du champ d'E/S devra s'adapter automatiquement &

son contenu :

Général 5
; Propriéés Mise en page
® Représentation Emplacement Taille Marges
wifrz e S Gache o =]
v |1?6 = T |20 = Draite [2 E{j
— Haut |2 3:
’ g |™_Dimensionnernent automatique | Bas |2 3:
»
<

¢ Entrez comme nom «lIOField_MixerSetSpeed» afin de disposer d'une
référence claire au champ d'E/S pour la suite de la configuration :

L]
B Format de texte
m Clignotement
| Limnites
B Divers
B SEcu

P Animatio

Mise en page ‘

m Général Divers
P Proprigtés
® Représentation Divers Texte d'aide

P Evénem )
B
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¢ L'installation de mélange de jus de fruits tournant par défaut en mode auto-
matique, désactivez I'emploi du champ d'E/S. Pour la suite de la configura-
tion vous utiliserez I'animation «Commande» pour libérer I'emploi du
champ d'E/S :

m GEnéral
} Propriétés
m Représentation Sécurité Runtime Opération

Mise en page R I Ackivée
e putorsation [ 7]

L}
L}
® Clignotement A5OUEE
u
L}

Limites

Divers
i 2
P Animations

P Evénement,
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3 Création de blocs

d'affichage

Atiribuez & ces champs d'E/S 3. Insérez quatre champs de sortie pour afficher les caractéristiques du

également des noms qui per- moteur et le régime réel :

mettront de les identifier de _ _ _

maniére UniVOqUe : [ Selection I [ FillLevels | (JrlantState | B8 Alarmes analogiques I [ Recipes I == Variables I [] Messages I E
«IOField_MotorTorque» |w SIMATIC PANEL

«|OField_MixerActualSpeed»

«IOField_MotorTemperature» i
«|OField_MotorCurrent» i I w

P Géncral

Général
o Genera
} Proprigtés
P animations Type de champ d'E/S Format
Mode Type de format [Décimal j
Pracessus E;E:g: sortie Modéle de format
variable [EELL B |
Crcle Décalage point décimal [0 3:
Longueur champ 4 -
chaine =

La sélection multiple repre- 4. Adaptez son format d'affichage et sa taille comme pour le champ de la
sente un gain de temps lors .

de la configuration. Vous pou- valeur de consigne.

vez aussi d'abord configurer

complétement un champ de

sortie, puis le copier et l'insé-

rer
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5. Insérez un champ d'E/S symbolique pour la commutation du mode de

fonctionnement :

] Selection I [ FillLevels I [_PlantState I B Alarmes analogigues I (| Recipem
SIEMENS s

I
~ AN I
I |

&<

@ x
X

Dhbjets simplas

l/uLigne

=% Ligne polygonale

¢ Polygone

O Ellipse

O cerdle

[0 Rectangle

Champ detexte
Champ EfS

S8 charnp datefheurs
[%] SharnpEfS araphique

& ChampErs symbolique

6. Configurez le champ d'E/S symbolique de maniére a afficher la liste de

textes «Operation_Mode» :

— Mon defini
: Sener:ﬁi' 'z Operation_Mode
roprigkés

P Animations
P Evénements

Bit (0, 13- 2 entr... [E5
Paramétres
Mode

Liste de textes |Operation_Mode =

Longuewr de champ 3:
Nombre d'objets visibles [3 3:

Contenu
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3 Création de blocs

d'affichage

7. Insérez un champ d'E/S graphique pour I'affichage du mode de fonction-
nement et configurez le champ d'E/S graphique comme champ de sortie:

] Selection I [ FillLevels I [_PlantState I B Alarmes analogigues I (| Recipem @()?
SIEMENS Ak L K

Dhjets simplas

/ Ligne

=% Ligne polygonale
cf Polygone

O Ellipse

O cerdle

O Rectangle
Champ detexte
Champ EfS

@3 charnp datefheurs
[%] Sharnpgss araphique

3
—
B Général
) Proprigtés
) Animations Parameétres Processus
Mode j ‘ariable
Visualisation Cyde Objets cormnplexes

Graphiques

Liste d hi - 2o de bi
iste de graphiques J Murméro de bit eibhothime
Barre de défilement |Permanent
e tfenent /ol
‘ |l
8. Configurez le champ d'E/S graphique de maniére a afficher la liste de
graphiques «Operation_Mode» :

S| | — @6

& ceneral Man défini P

Y pener:ﬁt' 4 Operation_Mode \ BE (0, 13- 2ertr... [EE] Généeral
ropriétés

P Animations Paramétres

Le

Mode |Sarti

Liste de graphiques Operation_Moj

Barre de défilement |Permanent
Orientation de la barre ’7
de défilement et
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9. Insérez pour finir huit zones de textes pour les Iégendes et opsitionnez
tous les objets avec les touches du curseur. Veillez & ce que «Etat de le
I'installation» et «Mixeur 1» soient des zones de texte séparées :

] Selection I [ FillLevels I [_PlantState I B4 Alarmes analogiques I [] Recipes I = Variables I [] Messages I 5 I
[ SIEMENS | SIMATIC PANEL
C H

Attribuez a ces zones de texte
également des noms qui per-
mettront de les identifier de
maniére univoque :

«TF_PlantState»
«TF_Mixer»
«TF_MotorTorque»
«TF_Temperature»
«TF_MotorCurrent»
«TF_SwitchOperationMode»
«TF_ActualSpeed»
«TF_SetSpeed»

- Modk d2 0pEratoN” T fevopaton :
e et ] 0%
o 7z B e W e W T v e
& . TR
10.Tracez un cadre autour des objets et mettez-le a I'arriére-plan :
M. & e M _: 2 Ri.: B % i [Mre MauaMo. »| 55 @ & ol I g it
[ N g TiET

76

Si vous souhaitez obtenir un A L R
effet 3D, utilisez un bouton Bt smplks
sans légende au lieu du  Ligne
cadre. i o 0:55:5 AL L Lisnepolygonde
Désactivez également la pro- - [Etat de Mnstallation ©  Miser 1 1 L Polygons
priété «Conduite». [ Couple oon @ Ellips=
O Cercle
Température oooon O Rectangle

e
002

|~

Courant de moteur 0000

vitesse réelle

de rotation 0ooa

Mode de opération

[ Vitesse de consigne de
sl utnmatique T pyitesse de rotation | — o
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__ Bouton

[E7] Commutateur




3 Création de blocs

d'affichage

11.Modifiez la couleur de remplissage du cadre :

|D Selection l [ FillLevels ID)[aMStatel B2 Alarmes analogiques I O Recip 0.

o] ENL 3

Objets simples

" Ligne

=% Ligne polygonale
= B el Polygone

O Ellip==

O cercle

O Rectangle
[A] champ detesxte
¥

Couple 0000
Temperature 0000
Courant de roteur 0000 d
Champ EfS

‘55_ Zharnp datef heure

[%] CharmpEfS graphique
3 ChampEfS symboligue
[£] affichage graphique
I Bouton

IE' Commutateur

P vitesse réelle
Mode de opération e 0000

l—. l Vitesse de cansigne de
ul authmatinue 7| pitesse de rotation fono I

-] Bargraph=

W Proprigtés
B Représentation ooooo
B Mise en page Couleurs oooood
[ ]
C!\gnntemant Coul. bordure Plus de couleurs.
m Divers
’ Animations Coul. remplissage l:l j Objets complexes
Remplissage Graphiques
- Biblioth&que
lFein j |
Poureffacer, déplacez des
ohjets a cetemplacement
< il | 3| |€ 1

WinCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 6ZB5370-1CM03-0BA2



3.3 Créer le bloc d'affichage et le configurer

Créons a présent le bloc d'affichage a partir des objets de vue insérés.

1. Enfoncez la touche <Maj> et sélectionnez tous les objets graphiques
gue le bloc d'affichage doit contenir :

1 Selection | [ Filllevels | CplantState | BR Alarmes analogiques I [ Recipes I <= Variables I [] Messages I E M

0aoo
sl r ovrres.
Temperatire - oooo

Courant de moteur 1000

vitesse reelle
As vekakinn
j V!Eé’é & de cansigne de (oo
- witesse de robation

Mode de opération

| ’ automatigque

WinCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 6ZB5370-1CM03-0BA2



3 Création de blocs

d'affichage

2. Créez le bloc d'affichage :

] selection I [ FillLevels I [PlantState I B4 Alarmes analogigues I [] Recipes I == Variables I [ Messages I E M
SIEMENS SIMATIC PANEL

ﬁ
iffff L1l 12/30/2000 1059 S AN
: [ Etat de l'installation : 1 Mixer 1

: Couple 0000
: Te Aligner

s|ano g

[ co Crdre
i : IF] Grouper

[ ) 1 vitemn Créer bloc d'affichage

| Mo tiorn Aol ey . ]

[ B3| Proprictés Ctrl+Shift+

| | automatique | e —_—

e MRS )y Annuler-Maodification, leur de Fond de Rectangle Rectangle_2 Che+Z | »
. x Couper ® Chrli

Ty copier 2 Chrl+C

e [ [l [t (W0 2 e <o

Avant de configurer le bloc, veuillez examiner I'éditeur de bloc d'affichage.
L'éditeur de blocs d'affichage est constitué de I'éditeur de vues et de la zone
de configuration.

Editeur de vues

Dans I'éditeur de vues, vous placez les objets contenus dans le bloc d'affi-
chage. Vous pouvez supprimer les objets ou insérer de nouveaux objets de la
fenétre des outils.

Zone de configuration

Vous voyez dans la partie droite de la zone de configuration, dans une struc-
ture arborescente, les objets contenus dans le bloc avec leurs propriétés. Les
propriétés que vous pouvez «dynamiser» avec des variables ou des listes de
textes ou de graphiques apparaissent sur fond bleu et sont énumérées dans
un groupe a part dans la fenétre des propriétés lors de la configuration. Le
fond bleu clair désigne les propriétés dont vous pouvez uniquement modifier
les valeurs. On les appelle pour cette raison «propriétés statiques».

Le cbté gauche de I'éditeur représente I'sinterface» du bloc. Vous pourrez
configurer par la suite toutes les propriétés mentionnées ici, comme toutes les
autres propriétés des objets.

Sous «Général» vous pouvez attribuer au bloc d'affichage un nom évocateur.
Sous «Evénements» s'affichent les événements configurables comme «Impri-
mer».
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Les entrées «Liste de textes» et «Liste de graphiques» ne sont affichés que si
les objets de vues correspondants ont été déja affectés lors de la création du
bloc d'affichage aux listes de textes et de graphiques.

3. Attribuez un nom évocateur au bloc d'affichage

FE"f'ariables I [] Messages I 'Ef MotorData I 1= Listes de textes I $- Listes degraphigues IMB(ingStatinn_PlalllﬁtatE

Configurati

GeEner. Attiibutz | Evénements | Script Editeur de liste de testes | Editeur de liste dimages

Relier les champs de sortie des caractéristiques du moteur
avec le bloc d'affichage

1. Configurez la structure des caractéristiques du moteur dans le bloc
d'affichage :
< Ajoutez une nouvelle propriété pour les caractéristiques du moteur :

Ig'f'arlables I [] Messages I 'Ef MotorData I 4= Listes de textes I 4 Listes degraphigues IHixingStatinn_Planiﬁtate

Configurati:

Général Attributz Ewénements Script EditeLr de liste de textes Editeur de liste dimages

|10Field_MixerSetSpeed
|0Field_MotarTarque
|0Field_MatorTemperatur
10Field_MatarCurrent
|0Field_MixertctualSpeed
Symbolic [0 Field 1
Graphic |0 Field_1
TF_PlantState

TF_Miwer
TF_MatarTorque
TF_Temperature

TII: bntarCarrent =

€— Utiliser fonction
glisser-déplacer
pour configurer

une liaison. —

LIV
sauiaiLl syalqo

TR REREEEERE
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3 Création de blocs

d'affichage

* Activez la propriété (1), attribuez-lui un nom «Mixer_MotorData» (2) et
choisissez comme type de données la structure «MotorData» de (3) :

b= Variables I [] Messages I E MotorData I 1= Listes de textes I 4 Listes degraphigues IHB(ilgStatinanlalﬂﬁtate

Configuration du bloc d'affic]

Geéneral Attributz | Evénements | Script | Editeur de liste de textes | Editeur de liste d'images ‘

EE SN P

- -
= Meshttributs
Utiliser fonction fa]
- glisser-déplacer %.
3
= pour con_ﬁgurer I
= une liaison, =
w -
e g
wl =1
m
m
3 i)

« Relier I'entrée «MotorTorque» avec la valeur de process du champ d'E/S
pour l'affichage du couple :

= Variables I [] Messages I E MotorData I i Listes de textes I 4= Listes degraphigues IHixing‘jtatinn_PianiState

Configuration du bloc

La ﬂeChe rpl‘!ge Cara?tense Général | Atlnbuts | Evénements | Script | Editeur de liste de textes | Editeur de liste d'images ‘
une propriété dynamique.
Une propriété dynamique est il
toujours reliée avec une varia- B [Mesainits A
ble valorisant la propriété au = & (=R o
N Clignotement
Runtime. = Général o
C'est pourquoi vous configu- 5 Wode UUIOFL |G
rez une propriété dynamique B —_— o
chaque fois que vous insérez o Longaewt d. In32 g
le bloc d'affichage dans une o =
vue. =
~
2 m] B

WinCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 6ZB5370-1CM03-0BA2



2. Reliez de la méme maniére les entrées restantes avec les valeurs de
process des champs d'E/S correspondants :

E"Jariables I [] Messages I g MotorData I 1= Listes de textes I 4= Listes degraphiques IHixingStatinanlamﬁtate

Configuration du bl

Geéneral Attributz | Evénements Script Editeur de liste de textes Editeur de liste d'images
o
= Mesditributs |0Field_MotarTarque
=R 4| ixer_boioiData MotorD ata |0Field_MotarT emperatur
(= 10Field_MotarCurent
&F MotorT emperature Int Aide =]
= .f MotarT orgue Int Clignatement ‘%
=4 Yariables = General it
3" Mode 10Fi.. =
o) Tablndex Int32 u]
Type defor... I0Fi.. o
Longueur d.. Int32 i
& limites A/
3 il > 3 )| >

Le symbole Moins & gauche de I'entrée «Mixer_MotorData» permet de mas-
quer les entrées de la structure.
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3 Création de blocs

d'affichage

Connecter les champs de sortie des régimes du mixeur avec
le bloc d'affichage

Vous pouvez modifier l'ordre 1. Reliez de la méme maniére les valeurs de process des champs d'E/S
des propriétés reliées au bloc pour le régime effectif et le régime de consigne avec le bloc d'affichage

d'affichage avec les symbo- . . .
les des fleches dans le bloc et attribuez-leur des noms évocateurs :

d'affIChage' L= Variables I [ Messages I E MotorData I - Listes de textes I 4= Listes degraphiques IHix'mgStatinn_PlaniState
Lorsque vous utilisez un bloc —— R . :
d'affichage dans une vue, les
propriétés reliées sont

Configuration du bloc

classées dans l'ordre alpha- Général | Attributs | Evénements | Senpt | Editeur de liste de textes | Editeur de liste dimages ‘
bétique. Lo~
=] MesAtributs
= i Jats
F IMotmEurre Int
f MotorT emperature Int [ Aide [}
£ f ‘MotorT orgue Int [# Clignotement '%T
= : = [Général — &
o Mode 10Fi.. =]
@ Tablndex  Int32 o
Tupe defor... OFi.. =
Longuewr d.. Int32 o
[+ i
€2l [
-
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2. Configurez le champ d'E/S pour l'affichage du régime effectif, de sorte &
ce que les débordement haut et bas du régime admissible soient mis en
valeur par des couleurs.

Sélectionnez la propriété commandant le changement de couleur :

*E"e'ariables I [] Messages I g MotorData I

1
2

— Listes de textes I 4= Listes degraphiques I MixingStation_PlantState

| Maode de opération

- |automatigue -

Etat de l'installation @ Mixer 1
Couple

Température

vitesse réelle
de rokation

m Général
P Propriétés
» Animations

P Rep

Courant de moteur 0000

Vitesse de consigne de 0
vitesse de rotation

0000
0000

a0

Mixer_MotorData, ..
Mixer_MotorData. ..
Mixer_MotorData, ..
MixeractualSpee: 2%
MixerSetspeed

<= Wariables
= Properties

ation
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3 Création de blocs

d'affichage

* Entrez les valeurs de seuil :

B Général s 7 »
P Propriétés Bl RBPI"ESEI'ItatIDI'I

W Animations Variable . m Couleur davant-pl... Clignote... |_
® Représentation Mixeractuals) eedJ 0-399 [ ] ] Ion
% 2
® [Cynamisation B

m Déplacement diago £ 400 - 800 | = Mon
m Déplacement horiz L 2 = 301,- 1000 j- -~ Il * Oui
u Dl % Enlier —
eplacement. verti
m Déplacement direcl " Binaire
u Yisibilité . —
" Bit 0 3 %
< 1l ] > 2
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La couleur bleue de la fleche
caractérise la liaison a une
propriété.

Si la fleche est de couleur
rouge, la propriété reliée est
en outre animée.

V4

Configurer la commutation du mode de fonctionnement

Avant de déterminer la vitesse optimale de rotation du mixeur servant & mélan-
ger les ingrédients, il faut tester différentes vitesses. Pour cela, il est possible de
commuter le mode de fonctionnement de l'installation de «automatique» a
«manuel».

Afin que le régime du mixeur puisse étre spécifié en mode de fonctionnement
«Manuel» sur le pupitre opérateur, nous configurons le champ d'E/S pour la
spécification du régime de consigne de sorte que la commande soit validée a la
commutation du mode de fonctionnement.

1. Reliez la valeur de process de la liste de textes avec le bloc d'afffichage
et attribuez-lui un nom évocateur :

I:E'Janables | [ Messages I S MotorData | 1= Listes de textes | 4= Listes degraphigues IHixingStatinn_‘PlalliSta:te

Général Aitributs | Evénements Script Editeur de liste de textes Editeur de liste d'images
e
= MesAttributs = | Symbolic 10 Field_1
=R 4 & Aide
.flMotDrEIur [# Clignotement
f MotorT emperature = General
= f MatarT orque Teute ON Stri...
= Teste OFF St
3 Numéro de.. Int32
.; Tablndex  Int32
F3
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3 Création de blocs

d'affichage

2. Reliez en outre la valeur de process de la liste de graphiques avec cette
propriété :

b= Variables I [] Messages I g MotorData I iz Listes de textes I 8- Listes degraphigues I"mmm_mmtate

Configuration

du bloc d'affichage.
Geéneral | Attributs | Evenements | Script | Editeur de liste de textes | Editeur de liste d'images ‘
it v
= Mesattributs
= f Mixer_MotorData IotorD ata

& | MotorCurrent Int Gr:

# MotorT emperatire Int =] o
£ # MotorTorque: Int # Clignatement ==
= & MisibetSpeed W = Génral i s
= & MiseidctualSpeed it 5
o L
vz @

Variables &
u

]|

3]
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3. Sélectionnez la propriété commandant la validation de conduite :

= Variables I [1 Messages I

s

| Mode de opération

Etat de 'installation :

~ |automatigue -

Mixer 1
Couple

Température

Courant de maokeur

vitesse réelle
de rokation

Yitesse de consigne de 20
vitesse de rotation  ©

0000
0000
0000

0000

MotorData I 1= Listes de textes I%: Listes degraphigues IHixingﬁtation_PlaniState

OperationMode
MixerSetSpes
MixeractualSpe
Mizer_MokorD,
Mixer_Moka

Mizer_Moke

Géngral

Propriékés
Animations
Représentation
Dynamisatio

h ]
[ <

. Déterminez que le champ d'E/S sera activé si le mode de fonctionne-
ment est commuté sur «Manuel» et que la variable a la valeur «1».

@&

m Géndral W Activées Dynamisatio
b Froprités Jynamisauon
) Animations Variable

W Représentation
# Dynamisation

DperatiDnModej De |1 EI: A EI

Plage

Déplacement diaga
Déplacement haorizg
Déplacement vertic
Déplacement direct
Wisibilité

P Evénements

<

Etat de I'objet

" Désactivées

3 Activées

O,
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3 Création de blocs

d'affichage

Préparer I'emploi multiple du bloc d'affichage

Si l'installation de mélange de jus de fruits doit étre étendue a I'avenir a trois
cuves de mélange, trois blocs d'affichage seront requis dans la vue synoptique
de l'installation. «Etat de l'installation : Mixeur 1», «Etat de l'installation : Mixeur
2»et «Etat de l'installation : Mixeur 3».

La fleche blanche caractérise 1. Reliez la zone de texte «TF_Mixer» avec le bloc d'affichage afin que le

une propriete statique. lien a chaque mixeur puisse étre établi :

Vous pouvez configurerles |
propriétés statiques directe-
ment dans I'éditeur de vues.
Les propriétés configurées
sont enregistrées avec le bloc

d‘aﬂichage Géndral | [ Atiibuts | Evénements | Script | Editeur de liste de testes | Editeur de liste dimages
Si vous activez la case a it >
cocher, la propriété statique = Meshlibuts
se transforme en une pro- =& # Mot = t
Fa s A otorCurren!
prieté dynamlque. De cette F MatorTermperd

maniére, Vous pouvez par
exemple configurer le texte
dans une variable.

& MotorTorque F > .
Minersett r [# Clignotement
= Géngral

Tex
& Miseen
# Représe
[ Texte
# [T Mek
0 (il

St

aaepa1u]

saLueyul syalgn
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L'ordre dans lequel les objets
graphiques ont été configurés
détermine I'ordre des tabula-
tions pour leur emploi au run-
time. Si aucun objet n'est
sélectionné, vous pouvez
déterminer aprés coup l'ordre
des tabulations avec la com-
mande de menu

«Affichage > Ordre des tabu-
lations».

gt

2. Fermez le bloc d'affichage :

ables I [] Messages I g MotorData I 1= Listes de textes I $- Listes degraphiques IHixingStatinn_PlaniState

Etat de I'installation :  Aixer 2
Couple
Température

Courant de moteur

vitesse réelle

1| Mode de opératian de rotation

] |automatique -

vitesse de rotation

Vitesse de consigne de 0000

0000
0000
0000

0000

Configuration du

Général Attributs | Evénements Script Editeur de liste de textes Editeur de liste d'images
T N SR
=2 Mesditributs |0Field_MixertdctualSpeed -
= biwer_| ata Symbokic: 10 Field_1 B
fIMotDrCurrent Int Graphic [0 Field_1
& MotorT emperature Int TF_PlantState o
= f tdotorT orgue Int (=) TF_Mixer ‘%
& & MieSetSpeed Wt Clignotement i
= & MiwerdchialSpeed  nt = Général 5
) & Opeigtioniode  mt f Teste Sti.. z
,f Texst_Mizer Sting Mise en page a
Yariables Représentation u
Teste
+ TF MeteTrarue b
<0 | ? <0 )|

WinCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 62B5370-1CM03-0BA2




3 Création de blocs

d'affichage

Sous <Geénéraly saffichent 3. S‘elegtlonnez les variables qui fournissent les valeurs au bloc
les propriétés statiques du d'affichage :

bloc d aﬁIChage. [ Selection I [ FillLevels ID)lamj tel B4 Alarmes analogiques I [ Recipes I == Variables I [] Messages I E
[ SIEMENS | SIMATIC PANEL

Couple 0o0o

oo00

Température

0000 g

Mode de opération oooo

automatique

W Froprigtés
B Interface dynamig

ml

Litve_Concentr,.. DB 1 DBW 14 A

n Léyout MesAttributs = Litre_Water DB 1 DEW 12 ) |
m Divers 4= Mixer_MotorData DE 1 DEW 30
Mixer_Speed DE 1 DEW 10

m Général Mixer MotorData |[Mixet_MotorData <= Mixer_SetSpeed DB 1 DBW 36
P Animations - =
- = Operation_Modey, DE 1 DEMW 22
Mixsr_SetSpeed = =
MixersetSpeed —~=tap - Yalve_Status *
- 4
Mixerfctualspeed  |Mixer_Speed

COperationblade |ODeratlon,Mode |1 s

< 1l | (¥
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STvous voulez Utiliser 16 bioc Le bloc d'affichage se comporte comme tout autre objet lors de la configuration.

d'affichage dans d'autres pro- Si vous souhaitez le réutiliser, vous le trouverez dans la bibliothéque du projet.
jets également, créez une

nouve”e b|b||0théque Copiez [ Selection I [ FillLevels I [ PlantState I B Alarmes analogigues I (| RECIm @()?
Iﬁ E

le bloc dans cette bibliothéque (A
et chargez-la dans le nouveau

Objets simples

pI’Ojet. ' Objets cormnplexes
.................................... Graphiques
PRSI TRt i ' Bibliothaaue
: A y— q l:@ Biblioth&que du projet
A : i Couple 0000 '
W Température 0000
Courant de moteur 0000 - i .
[ ]
B vitesse réelle
L] Maode de opération g 0000 i MiXiT;?S::t
Vitesse de consigne de I T 2o
b automatique d\gltesse de rotation DDDD

Encore une précision : vous pouvez donner a un bloc d'affichage la taille et la
position qui vous conviennent. Lorsque le bloc est modifié, les modifications
n‘affectent ni la position ni la taille aux différentes occurrences.
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4 Archivage des messages et des
valeurs de processus




4.1 Qu'est-ce qu'une archive ?

Afin de documenter le fonctionnement de l'installation de mélange de jus de
fruits, on archive les alarmes et les valeurs de process créées durant la produc-
tion. Le chef d'équipe peut ainsi s'informer directement au pupitre sur les événe-
ments qui sont survenus avant le changement d'équipe.

Vous pouvez ensuite évaluer les alarmes et les données de process enregis-
trées. Cela permet de connaitre les principaux aspects économiques et techni-
ques relatifs au fonctionnement d'une installation. Sur la base de ces
informations, vous pouvez :

» optimiser les cycles de maintenance,
« améliorer la qualité des produits et

 assurer le respect des criteres de qualité.
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4 Archivage des

messages et des
valeurs de processus

4.2 Archiver les alarmes

Il est prévu de documenter les irrégularités du mixeur de l'installation de
mélange de jus de fruits. Pour cela, on configure I'archive d'alarmes
«Mixer_Speed», dans laquelle sont enregistrées les alarmes signalant les
dépassements du nombre minimal ou maximal de tours-minute autorisés pen-
dant une équipe.

1. Créez une nouvelle archive d'alarme :

@R[ =
L -~

s OP270_Mixing
=]

: Mixing Station(0P 270 £")
9 Yues
g Communication

)l
H
Hl - Gestion des alames
2
=

5] Recettes
g Historique
A Achives

J R A
™
[
2
T
&
o

[ Trendview n|
= Mixer_Sgeed Fichier jlstorage Cardzl jDésactwé j Biblioth&que
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3. Ouvrez I'éditeur Classes d'alarmes :

@\()?I ‘EArchives alarmes I '-ﬁ
e gl pom
tixing Station(OF 270 6" —

=]
Mixer_Speed

o Wues
& Communication
i Gestion des alames
B4 Alarmes analogiques
B Alarmes TOR
=Yg Paramétrage
B, Paramétrage des ala

- f

T Groupesid N
o Recettes
i Historique

[

4. Configurez la classe d'alarme «Alarme» pour que ses alarmes soient
archivées dans l'archive d'alarmes «Mixer_Speed» :

= Archives alarmes I'_ﬁjag;ggalarme I [1 AlarmsArchive I A Archives I [ Trendview lEI a EI @|

e @

! Vel el _, — - ,."-. — kI M
_JL—F IIL D —) -r———'— Ad s JJJ |B|b|\othéque

Encas dalarme .., <aucune archives

Désactivé <aucune archives |:| |:
Désactivé Mixer_speed |:| j[

<aucune archive:
= Mixer_Speed

Les alarmes appartiennent
toujours a une classe
d'alarme. Vous définissez
pour chaque classe certaines
propriétés comme la couleur
des états a acquitter. On
prévoit toujours une archive
par classe d'alarme donnée.

WinCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 62B5370-1CM03-0BA2



4 Archivage des

messages et des
valeurs de processus

4.3 Représenter les alarmes archivées

L'illustration suivante indique comment configurer une vue des alarmes, afin de
représenter l'archive d'alarmes «Mixer_Speed».

1. Créez la vue «AlarmsArchive» :

i @@ == Variables l ‘=iArchives ;
b ez s I —
S -y _Miking Station(OF 270 6"

=P vues = Mixer_Speed
B Nouveau®

[ Modéle

[ FillLevels
[ Plantstat
[ Main Se
[ Messag

-] Recipes 1
[ Selection I

2. Insérez une vue des alarmes :

I@\-’ariables I mi Archives alarmes I T Classes alarme Immg\mm‘e I A7 Archives

Bl
Objets simples

Chjets cormnplexes

‘Q Visualisation/forgage
¥ sm@rclient view

wee VUe personnalisée

@ Instrurnent 3 aiguille
| l,;/ Affichage dela courbe
|57 Bibliothéque d'icines
B vue delarecette

Wige des alarmes

WinCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 6ZB5370-1CM03-0BA2



3. Configurez la vue des alarmes pour afficher I'archive d'alarmes
«Mixer_Speed» :

Alarm View_1 (Vue des alarmes)

P Général

) Propriétés

’ Animations ~ Affichage
P Evénements = Alarme

Maon défini

[¥ Message en atl l
Mixer_Speed

¥ plarmes nonad =
" Evénement

@343{

@z

3 drchive alarmes

Or
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4 Archivage des

messages et des
valeurs de processus

4.4 Archiver valeurs de process

L'évolution du régime du mixeur doit étre archivée sur la durée d'une équipe. Le
chef d'équipe peut ainsi visualiser directement au pupitre les écarts de régime
de l'installation de mélange de jus de fruits.

1. Créez un projet :

leas DF‘Z?D_Mwng ~ M
B; Mixing Station(0F 270 6")
@ Yues

(- Communication

! - Gestion des alames
Recsttes

Hish

<= Variables | = Archives

SIEMENS

Ourerir ["edibeur

L e - :

{0 jouter Archiv

o i\

i@l uter dossi

] 1 'r-Inser] e Chrl-

_#iArchives
Méthode archivage Nombre d'ar
j Archive cyclique j i0

@
N AL

Bibliothéque
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3. Passez dans I'éditeur des variables (1) et sélectionnez la variable
«Mixer_Speed» (2) :

es I [ Recipes I <=Variahles I = Archives alarmes Iw Classes alarme I [ AlarmsArchive l? |

_/ AR I i =L ;_nl =~ L
J | S ——|)—~--J Biblinthaqus
1 v |me v|oe 1 DR 10 <t »
Int DE 1 DEW 12 1
Connection_1 Ink DB 1 DBW 14 1
Conneckion_1 Ink DE 1 DBW 16 1
z Connection_1 Ink DB 1 DBW 18 1
FillL Connection_1 Ink DE 1 DBEW 2 1
FillLevel _Sugar Connection_1 Int DE 1 DBEW & 1

4. Configurez lavariable de sorte que ses valeurs soient enregistrées dans
|'archive de variables «Speed_Course» :

@&

m Géngral B erhiunas
P Propristés Arcniivage

B Adressage Archive des variables

m Limites ——

B Mise & [échells inga Mom_|<indéfini>

B Paramétres de base | I

B Commentaire <indéfini=

m Multiplexage A Speed_Coursey

B Archivage P

2
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4 Archivage des

messages et des
valeurs de processus

4.5 Représenter les valeurs de process

Pour éditer régulierement en temps réel et sous forme de courbe les valeurs de
process archivées de I'évolution du régime sur le pupitre, procédez comme suit :

1. Créez la vue «TrendView» :

@g i = Archives alarmes
o

|es OPZ70_Mixing
= ; Mixing Station(0P 270 6]
B Vues

C 3 Mouveau
[ Modzle
] Alarmsdrcl
] Recipes

i [ FillLevet —
C [ Installat |

1 [ Main Se

. [ Messages ]
g
P Ol Sl

2. Insérez un affichage de la courbe :

-
= Archives alarmes Il_i Classes alarme I [ AlarmsArchive I A Archives ID"E"WEW
SIEMENS

2

L
Ghjets simples

Gbjats cornplaxas

£ Régletts

¢ Horloge

'Q Vizualisation/forcage
)5 Srn@rtcliant View
wes Wuepersonnalisée

@) Instrurnent & siguille

16:32:23
19/02/2004
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3. Configurez I'affichage de la courbe :

« Désactivez l'affichage de la table des valeurs :

Paramétres Eléments

Boutons (Aucun j [\ Afficher la table des valeurs
Nombre de lignes 3: i &
Police [Tahoma; 10pt J

Intervention opérateur via clavier |

<

« Modifiez la plage de valeurs de I'axe des valeurs gauche et droit pour la

faire passer a «0» et «1000» (2) et définissez la longueur de l'intitulé des
axes (3) :

@ x
D Proprigtés -

T Axe droite des ordonnées
® Représentation

m Mise en page Paramétres Echelle
B Axe des abscisses

" Afficher l'échelle ¥ Origine de I'axe | 123 |0
®  Axe gauche des ordonnées =
W Axe droite des ordonnées

Afficher la légende v

Longuewr repéres n -
d'échelle =

Dimensiannerment auto

Extrémité d'ane | 123

Afficher le repére
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4 Archivage des

messages et des
valeurs de processus

¢ Créez une nouvelle courbe :

 Général ~ o
P Froprigtés ¥ Courbe
B Mise en page
B Axe des abscisst Chrly
® Axe gauche des
m Axe droite des o - il S
B Axe e
m Clignotement 2 Chrlay
L]

e Sélectionnez le type de courbe :

m Géngral ~

Courb:
P Propriétés Lourbe

® Représentation .m Modéles arameétres ...

Mise en page = Curve_1 100 = OFf jsion temps réel « [

Axe des abscisse == ;
Axe gauche des
Axe droite des o =
Axe
Clignatemnent
Divers

m Table

P Courbe
} Animations

4
< | >

Archive

r bit historique
r bit temps réel

b @ i | B

« Sélectionnez l'archive de variables qui fournit les valeurs a la courbe :

Courbe

m Général
P Froprigtés

|

® Représentation .m Modéles |Afficher les... [Type de cou Paramétres ...
m Mise en page = Curve_L 100 = Off j Archive j
B Axe des abscisst
® Axe gauche des
B Axe droite des o — Journal  <indéfiniz
e e ST |
m Clignotement T —— 1
B Drers A Mixer Speed
m Table
B Courbe
) Animations
LY .
< |
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e Sélectionnez pour terminer la variable & archiver dans l'archive des
variables :

? & :[| Bargraphe

Génér?‘ ) Courbe Objets complexes

Prapriétés Biblicthaque

Représentation | J | | | |

Mise en page Curve_1 j Archive j[Mixer_Speed] j Gauche - -gj 0;0 j

Axe des abscisses

#Axe gauche des ordonnées !

Aue droite des ordonnées Wariable de  Mixer_Speed j

coutbe

Axe

Clignotement Impulsions  Mixer_Speed

Divers
m Table
B Courbe

P Animations

P Evérements ¢

A

=

Mixer_Speed DE 1 DEW 10
(Qperating_Mode DB 1 DEW 22

Pour saisir régulierement les valeurs, utilisez la valeur par défaut d'1 seconde.

Configurer la commande de la courbe

Afin de mieux suivre I'évolution du régime sur le pupitre, on configure deux tou-
ches de fonction qui permettent a I'opérateur de paginer dans l'affichage de la
courbe.

1. Configurez la fonction systeme «VueCourbePagePrecedente» (2) sur
I'événement «Presser» (1) de la touche de fonction <F10>.

@&

; g:;:;fn'ents x[+[+] == Liste des fonctions
:Erf =2 [ ¥ueCourbePlagePrecedente j
Vous trouverez la fonction ) MEe S S, -
2 wueCourbeDilater

«Commande des objets de

SyStéme dans la Catégorie @ YueCourbePlagePrecedente
vues au claviers. 1

s
O
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4 Archivage des
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2. Sélectionnez comme paramétre le nom de l'affichage de la courbe :

kit x[+[+] [=][=] Liste des fonctions
B Evénements

® Presser El YueCourbePlagePrecedente

m Relicher

Objet araphique <aucunge valeur =

A o i e Jom |

Trendgiew_1

3. Affectez le pictogramme «lcon_ShiftLeft» comme intitulé de latouche de
fonction <F10>:

Classes alarme I [ alarmsArchive I [ Messages I A7 Archives I CiTrendView m @\‘X

I A W -

Cbjsts simples

' Objets cornplexes
Graphigues
[=-[® Dossiers de araphigues WinCC flexible
i i fa Symbol Factory Graphics
[=-fg Runtime cantrol icons
o 1 Message View
15:08:54 15:10:34 Recipe View
i 2340172006 23/01/2006 i . Status Force:
HONE

vy (R

|

Icon_ShiftBe... Icon_ShiftBe...

Liste des fonctions . «

| Icon_ShiftLef...

B Général Wm |§|

P Evénements
P Presser 1
B Relicher

El YueCourbePlagePre

Objet graphique
2 < Aucune fonctionZ

[
|
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4. Configurez de méme la fonction systéme «VueCourbePageSuivante»
sur latouche de fonction <F11> et affectez-lui le pictogramme
«lcon_ShiftRight» :

;
15:26:32 15:20:12
23/01/2006 23/01,/2006
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5 Configuration de journaux




5.1 Qu'est-ce qu'un journal ?

Les journaux servent a documenter un processus de fabrication pour le contréle
des produits et I'assurance qualité. Pour cela, les alarmes et les données de
recette sont éditées régulierement sous forme de journal de poste.
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5 Configuration de

journaux

5.2 Journalisation d'alarmes
L'illustration suivante indigue comment créer un journal, dans lequel le contenu
de l'archive «Mixer_Speed» apparait.

1. Créez un nouveau journal : 2. Renommez le journal

«MixerSpeedHistory» :
@ x

= Archives alarmes

@ x
lues OPZF0_Mixing

(= suss Mixing Station[0OF 270 6"

E
=
o

P270_Mixing

na ] =) peae Mixing Station(0F 270 6]
Hvues N (Begf & Yues
& Communication 100 & Communication
i Gestion des alames i Gestion des alames
o Recettes i o Recettes
i Historique i Historique
i Scripts i+ Sciipts
(=400 Jaurnaux =40 Journaus

Mouveal -Joumaus -n Mouveau Journaus
i Listes de te W Wllll4izerS peedHistor
ﬁ Giestion utili i Listes de textes of
o Paramétrag i Giestion utilizateur r

3. Insérez un objet «Imprimer I'alarme» dans le journal :

Cl

I_'_ﬁ Classes alarme I A Archives I [ alarmsArchive I [ TrendView I_AMixerSpeedHistnry

F) -y ey g
—~r)r [
s ._JJ/I ort Objets simples

-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-6-|-7-|-3-|-9-|-10-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-|-1EI Reports
| [+]En-téte de joumal A

_ElEn-téta de page Nurnéradepage
s 35 1mprimerlarecette

=]

u] 12:00:00 KGQ 01/01/1999 Class hame u] *

1

- normal ks normal

5 1 12:00:00 KGO 01/01/1999  Class name 1 *

- norma| JalligiEly nor mal

N 2 1 01/01/1999 Class hame 2 *

3

- 3 Class name

a b
< >

WinCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 62B5370-1CM03-0BA2



4. Configurez I'objet «Imprimer I'alarme» de maniére a ce que les données
de l'archive d'alarmes «Mixer_Speed» apparaissent :

P Général = Ep N
P Propriétés -

Paramétrage Classes d"alarmes

Source des alarmes  |Archive alarmes |

Tri |alarme la plus réce vénements de diag... |

Lignes par entrée |2
Archive alarmes  [Mixer Spe_‘J

. Non deFln\
= Mixer Speed
s -[k\

\
3

chhage début |—
affichage fin |— v

2

5. Insérez le numéro de page, ainsi que la date et I'heure dans le pied de
page du journal :

I ii@é Classes alarme | Ay Archives I [ AlarmsArchive | [ Trendview I_LHixerSpeedHistnry @(
> LEx 22
RNCPOIt
I == | ‘B obiets simples
-.-1-.-2-.-3-.-4-.-5-.-s-.-7-.-s-.-9-.-10-.-11-.-12-.-13-.-14-.-15-.-1:||REDMS
=1 1.

- Pied -j.- page
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5 Configuration de

journaux

5.3 Journalisation de recettes

L'exemple suivant expligue comment créer un journal dans lequel sont impri-
mées les données de recette pour la saveur «Orange».

1. Créez le journal «RecipeOrange» :
@()? = Archives alarmes | §
heas OP270 Miring

[=) sums Mixing Station(0OF 270 6" e
7 Vues [ ool
% Commurication 100

i Gestion des alarmes

o Recettss
g Historique

= Seripts
7] -Jaumaux i
P b i i

o Paramétrag

0B - B B

[

2. Insérez I'objet «iImprimer la recette» dans le journal :

|es alarmes I'_ﬁ Classes alarme I A7 Archives I [1 AlarmsArchive I [ TrendView I _ARecipeO @(

F) -y ey I
~r)r [
s ._JJ)I ort Objets simples

-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-6-|-7-|-3-|-9-|-10-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-|-1EI Reports
| [+]Encabezada de infarme N |

_| MrAedhpaEa

[- A

3 | B

1 | Recette Numéro 11 Nom :STRUCT_1

2 | Enregistrement M ol Mo DATA 1

T Yariable : Type : Yaleur :

3 ‘ariable_MNurng LILOMG 639874030

z Yariable_Mu

4 Yariable_MNur Murtler 01 INT - v
< | b4
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3. Configurez I'objet «Imprimer la recette» pour que tous les enregistre-
ments de la recette «Orange» soient imprimés :

|Es alarmes Iw Classes alarme I A7 Archives I [ AlarmsArchive I [ Trendview I _iRecipeD

SEEEr s

I — = - o Objets simples
'I'1'I'2'I'3'|'4'|'5'|'5'|'7'I'3'I'9'I'IU'I'll'I'12'|'13'|'14'|'15'|'1EI Reports

| [ +]Encabezado de informe ~M

_ElEncabezadU de pagina Numérodepagse

E Imprirmetla recette

Eﬂ Imprimer|'alame

Bibliothaque

1 | Recette Numéro :1 Nom :STRUCT_1

: Enregistrement Mumero ;1 Mom :DATA_L ) | ‘
T Variable Mam Type| Mo défini
3 Variable_Mumber_01 Entry_Mumber_01  ULOM &0 Orange [

z Yariable_MWumber_02 Entry_Mumber_0z2 LOMNG
Yariable_MNurnber_03 Entry_Murnber_01 NT

:
<
M
W Genéral
P Propriétés
Recette
Sélection de la recette [
Mom de la recetre - Mom de l'enregistrement
Premiére recette Mo premier enregistrement
Derniére recette dernier enregistrement

S}
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4. Insérez le numéro de page, ainsi que la date et I'heure dans le pied de
page du journal :

-
es alarmes I'_i Classes alarme I &7 Archives I [ AlarmsArchive I [ Trendview IMECM I

ik LR
Chjets simples

/" Ligne

% Ligne polygonsle
L Polygone

O Ellipse

O cerde

[ Rectangle

[A] champdetext=
champ E/S

% charnp dage/heurs

rJ‘J \ L
;__JIU.UI.E
| RN I SIS SN SN SISO B O UL RN *-LN N = LN GO IR - LI I

i
-~

e de informe:

£ 1 Blbllothéqﬁa
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5.4 Imprimer les journaux

Une fois par jour, les journaux doivent étre édités sur une imprimante raccordée
au pupitre.

L'impression cyclique est configurée dans le planificateur de taches.

1. Créez une nouvelle alarme analogique :

U Joumnaux
i Listes de textes et de graphic
ﬁ Gestion utilizateur runtimne

., Paramétrage du pupitre

@ Langues et polices

; Paramétrage du pupitie

;’-'%J Nawgalion »

5% Mavigation personnalizée

i) Flarificateur de taches,
@ Dptions deil e

[ B - B

ie de pagina

Ouwrir 'éditeur

B

| AdRuter Tache

ormmet Infarmes Rep
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5 Configuration de

journaux

2. Configurez la tdche pour que les journaux «RecipeOrange» et
«MixerSpeedHistory» soient imprimés tous les jours a midi.

* Sélectionnez I'heure :

:Archi\.'es I [ AlarmsArchive I [ TrendView I_A.’ RecipeQrange I i~ Planificateur de tiches o'
R - = - | g~ e, .
r f J = (",J-"—‘Jr) = J‘, IIJ'—‘_:“'ENJT-P D
_I')LJ-XJ jfl ._J.r-& = | i _r/li _r-x f:.JJ— Eq_.) Bibliothéque
| ——— ——
E ask_1 Journaliére jExécution tous les jours & 12:00,
£ 1} ] >
— X[ [E[E] g
M | 1 | <aucune fonction>
Ewénement |Journaligre j
Exécution quotidienne. ..
E] =
Tempo
Comrmen-
taire
~|
< m I 3
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Vous trouverez la fonction
systeme dans la catégorie
«Ilmpression».

s
O

e Configurez la tache pour I'impression des deux journaux :

x[+[+] [=][E Liste de fonctions
1 B ImprimerJournal
j Journal MixerSpeedHistory
E ImprimerJournal
Journal <aucung valsur = JJ
5 3 < aucune fonction>
3 Mon défini
A: MixgrSpeedH\story %
e Rgripedrange
£
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6 Création de scripts




Vous pouvez utiliser les élé-
ments suivants dans le script :

Valeurs de variables
Fonctions systéme

Scripts

Objets graphiques dynami-
sables (p.ex. commuta-
teur)

s
O

6.1 Qu'est-ce qu'un script ?

WinCC flexible posséde une interface de programmation qui permet d'accéder
en runtime a une partie des données du projet. Visual Basic Script (VBS) vous
permet de créer des scripts lorsque vous avez besoin de fonctionnalités supplé-
mentaires sur le pupitre.

La programmation est simplifiée par la présence de fonctions conviviales
comme la sélection d'objets en contexte :

I:lHistor',' I_A," RecipeOrange I i Planificateur de tiches I +; DisplayFilterState l? €| =
Sub DisplayFilkerStatef ) Assistant Liste des fonctions | asgist € g
1iDim objMessageView onctions 3
2ilim obiFilterMessages
k] 1 <Aucune fonction> j
4i3et obiMessageView = HwiRuntime
B Language
Qg Screens
2 SmanTags
=@ Stop
=@ Trace
End sub Ligne 4 Calonne 33 | char 33
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6 Creéation de scripts

6.2 Modifier la couleur d'arriere-plan de I'affichage
d'alarmes

Dans la vue «Messages» |'opérateur peut filtrer les alarmes dans I'affichage

d'alarmes selon une chaine de caractéres contenue dans un texte d'alarmes.

Si les alarmes doivent étre représentées filtrées dans l'affichage d'alarmes,
I'arriere-plan de l'affichage d'alarmes doit avoir la méme couleur que le champ
d'entrée. L'opérateur peut ainsi reconnaitre qu'un filtre est actif et que toutes les
alarmes ne sont pas représentées dans l'affichage d'alarmes.

1. Créez le script «DisplayFilterState» :

@\tx Histary IJ/ RecipeOrange | 3 Planificateur de tiches I i DisplayFilterState m

kea Froiekt |Sub DisplayFilterState{ ) |
=) guus MizingStation[0P 270 6"
B Vues 1'MOTE @ Appuyesz sur <=Ctrlr<Espacement:> pour lancer le sci
\ . . s . .
% Communication 2 Ecrl\‘zez wog scripts en utiliszant les fDI:lCt.anS systeme
& Gestion des alames 3i'systeme via 1'objet runtime IHM. Pour sélectionner rapi
o Recsttes 4i'ous pouvez appuyer sur <iltr<Fléche droitex. Vous pouwn
& Histarique 5i'langacge de programpration VEScript et accéder directemen
=154 Scripts [

-a Mauvelle Script
i DisplayFilterState
W Joumaus
i Listes de textes et d
é Giestion utilisateur

., Paramétrage du
& Localisation 1

= Shuctures
& Gestion de versions |

]

[ ]

< b
End Sub Ligne & Colonme 1| char 1

@<
[ N TR | 9 cioes

D Proprigtés
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Dans l'assistant script, vous
pouvez préaffecter des para-
metres a des fonctions sys-
teme et les ajouter au code
par glisser-déplacer. De plus,
I'assistant script prévoit des
modéles d'instructions fré-
quemment utilisées, tels que
If...Then.

2. Ecrivez le code suivant qui commutera la couleur d'arriére-plan de
|'affichage d'alarmes :

|: Listes degraphigues IJ{ MixerSpeedHistory I}f RedpeOrange I i Planificateur de tiches I i DisplayFilterstate
|Sub DisplayFilkerStatel )

paezip yduos 5 g

End 5ub Ligne 11 Colonne 7 char 7

Configurer I'affichage filtré dans I'affichage d'alarmes

1. Passez dans |'éditeur des variables (1) et sélectionnez la variable
«Filter_Messages» (2) :

|:| PlantState I B4 Alarmes analogiques I [] Recipes I ==Variables I [ Messages I

{111}

MotorData I 1= Listes de textes

! § } —
VARTABINES
=
b

—_—
... [Eléments du ta... [Cycle d'acquisi...
1s

Filter_Messages <Pas d'adresse> <Yariable intel j 1
FillLevel_water! Connection_1 1 1s
FillLevel _Sugat Connection_1 Ink 1 1s
Conneckion_1 Ink 1 1s
Connection_L Ink 1 1s
Current_Datasel Connection_1 Ink 1 1s
£ Operation_Mode DE 1 DEW 22 Connection_1 Ink 1 1s

[

|~
| a
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6 Creéation de scripts

2. Configurez la variable «Filter_Messages» de sorte a ce que le script
«DisplayFilterState» s'exécute (2) en cas de changement de valeur (1) :

Srehin X[ +]+] [Z]E] Liste des fonctions
’ E\féneme_nts DisplayFilkerState =
: :n?i:;zer [ Edition de bits -

estion des utilisateurs

=] Scripts utilisateur

2]

Lorsque I'opérateur entre au pupitre opérateur un critere de filtre, la couleur
d'arriere-plan de l'affichage d'alarmes change.
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7 Configuration d'une gestion des
utilisateurs




Groupe d'utilisateurs : pos-

sede certains droits d'acces.

Utilisateur : appartient a un
groupe d'utilisateurs et dis-
pose ainsi des droits du
groupe d'utilisateurs.

Sur l'installation de mélange de jus de fruits, plusieurs personnes travaillent a
des taches différentes :

« Madame Peters et Monsieur Miller conduisent l'installation de mélange de jus
de fruits et déterminent les saveurs a produire.

* Monsieur Rodrigez est responsable de maintenance et, en tant que techni-
cien, saisit les nouvelles données de production.

Dans la gestion utilisateur, on définit les personnes autorisées a conduire l'instal-
lation et leurs droits d'acces. On crée pour cela des groupes d'utilisateurs et des
utilisateurs. Lorsqu'une personne veut travailler sur le pupitre, elle se connecte
avec son nom d'utilisateur et son mot de passe.
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7 Configurationd'une

gestion des
utilisateurs

7.1 Créer des groupes d'utilisateurs

Le projet contient par défaut les groupes d'utilisateurs «Administrateurs» et
«Opérateurs». L'illustration suivante indique comment créer le groupe
«Technologists» et définir les autorisations d'acces.

1. Créez un nouveau groupe d'utilisateurs :

n. ] FillLevels
lees OP270_Mixing ~
=) uan Mising Station(0F 270 6" ¥
H-UE Yues
& Communication
4 Gestion des alarmes
15, Recettes
g Historique
i Scripts

CPlantState

L1 =i = = =3 <)

2. Nommez le groupe d'utilisateurs «Technologists» (1) et entrez le
commentaire «Peuvent modifier les données de recette» (2) :

peedHistory I‘“ RecipeOrange | 35 Planificateur de tiches I 1= Listes de tates B TogaleOperationMade i%'“ms
N _J _J _r’l =
i Groupes — Autorisations du groupe
| z [ _m-
dministrateurs Groupe (9 9 Les administrateurs posse = 172 Commande
pérateurs Groupe (1) 1 Les utilisateurs ont un ac = Contrdle 2
= Groupe (7)) 2 5 données de rEn:EettEe —! = r Gestion 1]

33/ 500
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3. Créez l'autorisation «Modifier les données de recette» (1, 3) et affectez-la
au groupe d'utilisateurs «Technologists» (2) :

rneedHisic-r: I_Ar' RecipeOrange | ;_:' Planificateur de tiches I ',: Listes de textes I E TogaleOperationMade I i:;fr;mupes m
el vl JU“.’.
=) QT AT ) ol e )

Autorisations du groupe

o ... |

Groupes

dministratzurs Groupe (9)

g Les administrateurs possé I Commande 1

perateurs Groupe (1) 1 Les utilisabeurs ont un ac i Contrdle Z

= Technologists  Groupe (7)) 2 Ili'euvent modifiet les d v'[ — I Gestion i}
! —=

M, 3

4. Affectez pour finir au groupe d'utilisateurs «Technologists»
l'autorisation «Conduite».
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7 Configurationd'une

gestion des
utilisateurs

7.2 Créer des utilisateurs

Dans I'exemple, on crée les utilisateurs «Rodrigez», «Miller» et «Peters» et on
les affecte a différents groupes d'utilisateurs.

1. Créez un nouvel utilisateur :

0. de tiches I 1= Listes detes

|({/ OP270 Miring ~
(= wue Mixing Station[OF 270 6"

b Yues

g Commurication Groupes

£ g Gestion des alames . m ' m

2 EFCEFtBS dministrators |, O

£- g Historigue

H-0 Seripts ers ol

£ Jounau 7' echnologists IIGrU z

)2 Listes de textes et de graphic

=15 Gestion utilizateur rurtime

Ourerir ['editeur

Ajouter Utilisgreur |

.‘ Annuler Chr+2 | 3

'1 sper ®\Ctrl+x
2

2. Nommez l'utilisateur «Rodrigez» (1) et entrez le mot de passe «001» (2) :

—
de tiches I - Listes de textes I # ToagleOperationMode IﬁGroupesI il_ltiﬁtgurs

UTHINSATEURS) AR

Bibliothéque
Utilisateurs pr— Groupes de l'utilisateur
Liaffichage de mot de passe | pem  Jrordeposse [ | I T T
affiche les utilisateurs et le = ndmin Atk =+ Aclminist ators
nom avec lequel ils apparai- bk - = ¢ & Technologists

tront. Si vous configurez un
affichage de mot de passe
dans un autre projet, vous uti-
lisez le méme terme pour le
nom et le nom d'affichage.

o 1 Users
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3. Affectez «Rodrigez» au groupe d'utilisateurs «Technologists» :

—
de tiches I - Listes de textes I %o ToggleOperationMode IﬁGroupesI iUtisateurs

Utilisateurs

[ Pon feseoe

R
= Rodrigez bk j
= IE !

p—

ITTSATE

Groupes de l'utilisateur

Adrinistrators

RS

1]
2 Technologists
1

Users

de taches I - Listes de textes I &

-
ToggleOperationMode I 1§ Groupes I § Utilisateurs

Utilisateurs

I

detotoksbekskk
detotoksbekskk

kot

Uribi

p—

Akokkkskk

— Y= — r)

Ay -
S JJS .UJ ki)
Groupes de l'utilisateur

Administrators

Technologists

=

Users

WinCC flexible Getting Started Experts
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Bibliothéque

4. Créez ensuite les utilisateurs (DoNotTranslate[»Miller» et «Peters» et
affectez-les au groupe d'utilisateurs «Opérateurs» :

Ek-‘LPQg?._-:.

Biblioth&que
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7 Configurationd'une

gestion des
utilisateurs

7.3 Configurer un bouton avec protection d'acces

Seuls les techniciens doivent étre autorisés a saisir ou modifier des données de
production. C'est pourquoi nous dotons dans la vue «Recipes» les touches de
fonction suivantes d'une protection d'acces :

* <F10> (nouvel enregistrement)

* <F11> (Enregistrer enregistrement)

* <F12> (Supprimer enregistrement)

* <F13> (Charger enregistrement de l'automate)

1. Passez & la vue «Recipes»:

-
armes analogiques | CRecj I <= Variables I = Archives alarmes Il_i Classes alarme n.

Objets simplas

1 _ Ligne polygonale
gL Polygone

D Ellipse

O cerdle

O Rectangle
Champ detexts
Champ EfS

“% Charnp datefheurs
[%] CharmpEfS graphique
= ChampEfS symbolique
[ Affichage graphique
I Boutan

i Ligne

[E7] <emmutateur

102
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2. Définissez pour latouche de fonction <F10> la protection d'accés
«Modifier les données de recette» :

3 champ date/heure
[%] ChampE/S graphigue
=1 Champ E/S symbiolique

| | | Affichage graphique
i <EmptyItemn: Bouton

Commande Autorisation 1 e
< Contrdle Autarisation 2
Gestion Autorisation 0 Bargraphe
Modifier lesdonn,.. Autorisation 3 [
» Général .ets c::mplexes
P Evérements lioth&que
Affectation
Graphique

Autorisation en runkime

Variable LED Bit

3. Procédez de méme pour les touches de fonction <F11> a <F13>.

Chaque utilisateur est affecté a un groupe d'utilisateurs possédant des autorisa-
tions d'acces différentes. Pour qu'un utilisateur puisse se connecter au pupitre
opérateur, un dialogue de connexion doit s'afficher. La configuration de ce
dialogue sera abordée sous la rubrique «Création d'une interface graphique
multilingue».
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8 Création d'une interface graphique
multilingue

104



Nous avons configuré dans ce
chapitre un changement de
langue a I'exemple du fran-
cais et de l'anglais.

Vérifiez que les langues
sélectionnées soient les bon-
nes.

e
002

Il peut y avoir plusieurs raisons a cela :
» L'installation de mélange de jus de fruits est exploitée a I'étranger et le

personnel ne parle pas francais. Dans ce cas, seule la langue nationale est
nécessaire.

« L'installation de mélange de jus de fruits est exploitée par des opérateurs de
langues différentes. Dans ce cas, l'interface graphique du pupitre doit étre
disponible en plusieurs langues. Si nécessaire, le personnel peut changer de
langue.

Dans notre exemple, nous supposons que le personnel comprend également

des anglophones. La création d'une interface graphique en anglais s'effectue

selon les étapes suivantes :

« Ajouter I'anglais
« Saisir des textes en anglais

e Créer une vue pour le changement de langue
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8 Création d'une

interface graphi-
gue multilingue

8.1 Ajouter lI'anglais

Vous pouvez ouvrir dans la
zone de travail jusqu'a 20 édi-
teurs. Nous vous recomman-
dons de fermer les éditeurs
que vous n'utilisez pas.

1. Ajoutez la langue «Anglais (Etats-Unis)» au projet :

L'exemple suivant explique comment ajouter la langue anglaise au projet et la
mettre a disposition sur le pupitre.

lees OPZ70_Mixing
[l pn Miing Station(OP 270 6]
B Wues
& Communication
& Gestion des alames
o Recettes
i Historique
i Senipts
o Jourmaus
i Listes de textes et de graphic
4 Gestion utilisateur runtime
s Paramétrage du pupitre
Options de langue
Langues du projet

deas

=]

] 2/

A
—i

Général
Langue d'édition

Frangais [France)

Sélectionner les langues du projet

@()?‘tilisateurs I%M“ES‘I“ projet IQ Langues etpolices I 4- Listes degraphiques m
1 NGUESHYUNROYEN

Langue de référence

Allemand [Allemagne]

[ Afrikaans (Afrique du Sud)
[] abanais {abanie)
Alemand fAlemagne)
[ allernand (autriche)

[ allernand iLiechkenstein)
[ allernand {Luxembourg)
[ allernand {Suisse)

[ anglais {Afrique du Sud)
[ anglais {Australis)

[ anglais (Belize)

[ anglais {Canada)

[ Anglais {Caraibes)
Anglais (EtatssInis)

[ anglais {Trlands)

[ anglais {1amaique)

1 anglais (Nouvelle-Z&lands)
[ anglais (République des Philippines)
[ anglais {Rovaume-Unid

[ anglais ¢ Trinité-et-Tohaga)
[ anglais i Zimbabwe)

[ azéri ieyrilique) { Azerbaidian)
[ azéri (latin) (Azerbaidjan)

[] Basque (Espagne)

[ Biglarusse {Eiglarussie)

[ Bulgare (Bulgatie)

[] catalan (Espagre)

: S

Cette étape a déja été accomplie dans le projet car le bureau d'études a
configuré les textes d'alarme du régime du mixeur et de I'état des vannes en

anglais.
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2. Définissez que les langues frangaises et anglaises doivent étre
chargées sur le pupitre :

T

les OP270_Mixing Feal e ol . Bl

— ; ' ! o
=) suas Device 1(0P 270 E") LAN GUES Ed PO LI ) =
i Wues

& Communication m ghetivl ?

& Gestion des alames I3 o Allemiand (al... Tahoma Courier Mew  Tahoma; 10pt <aucu
-J H?CEFtES E‘ i anglais (Etat,,, Tahoma Courier Mew  Tahoma; ... ﬂ<aucu'

H ?gﬁ;{?ue Italien (Italie)  Tahoma Courier Mew  Tahoma; 10pt <aucy
T Joumaus Espagnol {alp... Tahoma Courler Mew  Tahoma; 10t <aucy|

ic Listes de textes et de graphi
ﬁ Gestion utilisateur runtime

@ Francais (Fra... Tahoma Courier Mew  Tahoma; 10pt <aucu.

w5 Dpli;s de la
+ 158 Gestion de vel
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8 Création d'une

interface graphi-
gue multilingue

8.2 Saisir des textes en anglais

Les textes anglais sont affichés au pupitre une fois le changement de langue
effectué. Pour saisir des textes en anglais, vous avez les possibilités suivantes :
* Vous les faites traduire en externe.
Si vous ne maitrisez pas la langue cible, exportez les textes du projet dans un
fichier texte. Ce ficher texte peut étre traduit en externe puis importé a
nouveau dans le projet.
» Vous saisissez les textes directement dans I'éditeur Textes du projet.
L'éditeur Textes du projet affiche tous les textes du projet concernés par la
traduction.

* Vous changez de langue et entrez les textes pour chaque objet dans la
langue étrangeére.

» Vous créez une bibliothéque de textes en langues étrangeres, puis traduisez
les textes automatiquement.
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L'éditeur «Textes du projet»
regroupe tous les textes du
projet. Lors de l'utilisation de
bibliothéques, le menu con-
textuel permet de traduire
automatiqguement les textes.

V4

Procédez comme suit :

1. Ouvrez I'éditeur «Textes du projet» (1) et entrez les traductions
anglaises des textes configurés (2) :

es du projet IQ Langues et polices I:: Listes degraphigues I ETextesdupmjetm

L

« Mixing Station(OF 270 ")
= Vues

& Commurication

s Gestion des alames
2]

4« Recsftes
g Historique
= Seripts

i Listes de textes et de graphic
é Giestion utlisateur runtime
., Paramétrage du pupitre

‘2 UOptions de fgnaue

. Référencé par

System
= Hand
Sicherheitsebene (3)
<L'élément n'est pas u
[ PageFooterId
ﬁ Administrators  Gruppe (0)

Screen objeck_1 Pasl
Scresn ohjert_1 Posl
acreen object 1 Posl
Screen objeck_1 Posl

Screen object_1 Posl
Screen object 1 Posl
Recipe Yiew_1
Litre_\aber Liber Wasser
<] Sicherheitsebene (33
Juice: Saft

B Discrete alarm & Wentil {Aroma) geschlossen

v| Grouper les textes identiques
Afficher tous les textes

L)

Allemand (Allemagne) [Anglais {Etats-Unis) il
a A ~

IESIDUNPROYE)

IMaral
Change recipe data

Group (o) =
Text

Text

Text

Text

Text

Text

Mo

Litre Water
Security level (3)
Juice

|4

20 / 254
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8 Création d'une

interface graphi-
gue multilingue
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8.3 Créer une vue pour le changement de langue

Pour utiliser le pupitre de l'installation en plusieurs langues, I'opérateur doit
disposer d'une vue dans laquelle il peut changer de langue. Afin que I'opérateur
reconnaisse dans la vue de sélection la langue actuellement configurée sur le
pupitre, on crée d'abord une liste de graphiques.

En fonction d'une valeur numérique donnée, la liste de graphiques affiche une
image, dans ce cas précis, le drapeau du pays de la langue utilisée.

Afficher la langue actuellement configurée sur le pupitre
opérateur

On enregistre dans la variable «Current_Language» la langue configurée sur le
pupitre.

1. Créez lavariable «Current_Language» (1, 2, 3) et configurez la variable
(4,5):

|Recipes [Lélarja g l_‘f RedpeOrange I =

Planificateur de taches I = Listes de

J—;J b ol ] Biblioth&gue

5T

=ckion_1 Int DE 1 DEW 14

« - aeckion_1 Ink DE 1 DBW 16

Gram_froma Conneckion_1 Ink DB 1 DBW 15

FillLevel_Water I

<¥atiable interne
Connection_1

FillLevel_Sugar o
&

FillLevel_Concentrate

FillLevel_aroma

Current_Dataset

COperation_Mode

{5

| %
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2. Créez une nouvelle liste de graphiques :

a.IRecipes I +=Variables I A
P270_Mizing
tixing Station(OF 270 6"

7 Lo | oo ¥
g Commurication

Litre_Concentrate

b
=

5] Recsttes

g Historique

4 Scripts

D Joumaus

-5z Listes de textes et de graphigue]
= Listez de textes

Kilo_Sugar
Gram_Aroma

0

s

3

£l

g Gestion des alames
3l

3]

3]

2 FillLevel_water
=l

FillLewel_Sugar

| = Cllicicl Comcanbenba
Ouerir ['Edikeur

jouter Liste de graphiques

Chrl+2

Chrl+s

Chrl+C

¥ Gestion de versions

Chrl+y

3. Nommez la liste de graphiques «Current_Language» :

u \ .'-I 4-Listes de graphiques | = Archives alarmes I'_i Classes alarme I [ AlarmsArchive I A7 Archives I [ TrendView

P e -

[ \ f - . \ - \ -
| \ ISTESIDEIGRAPHIGUES
Listes de graphiques

I -

COperation_Made Eit {0, 1)

Plage (-..., ...} j j

rent_Language
Y

Entrées de liste
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4. Créez une nouvelle entrée de liste :

$-Listes de graphiques | = Archives alarmes I'_i Classes alarme I [1 AlarmsArchive I A Archives I [] Trendview

P~ =

§ = v o= 1 5 LJ T i =t el
BISHESHY ENG ATV ES
Listes de graphiques

. .

= Operation_Made Eit {0, 1)
£ Current_Language Plage (-, , .0 j j

Entrées de liste

L
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5. Affectez a cette entrée I'image du drapeau francais :

|a|armes I'_i Classes alarme I [ AlarmsArchive I #; Archives I [ Trendview m

@6

- —l d pd ) " — -1 \ | BT \ -l k L 2]
r ~ I = ERAD J e |J L
- - p - \ - -
LISTES DE GRAFMIQUIES) St
Listes de graphiques =[] Dossiers de graphiquesw.intt flexible
= fa Symbol Factory Graphics
I | | == o N | or e N | Rurtime coriol icons
Cperation_Made it (10, 1) 1 SIMATIC Automation Devices
£ Current_Language Plage {-..., ...} VT j =g Miscellansous
= Africa
Amenica
Agia
Australia
Entrées de liste
= A
i} Graphique_1 -
A
France,gif
n Genéral Entrée —_
W Proptjgkés 3
I
g Greece, gif
Dawn_Arraw Pfeil_nach_links ug
Graphic_1 Pfeil_nach_oben
Home Pfeil_nach_rechts I ||||”||
Left_arrow Pfeil_nach_unken
Mixer_AutomaticMode  Posil
Mixer_ManualMode Right_arrow
£ | 3
< =

Vous trouvez les drapeaux
dans la fenétre des outils
dans la catégorie Graphiques
sous «Miscellaneous\Europe»
et «..\America».
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gue multilingue

6. Créez de la méme maniére I'entrée de liste pour le drapeau américain :

$-Listes de graphiques | = Archives alarmes I'_i Classes alarme I [1 AlarmsArchive I A Archives I [] Trendview

BSHIES

y = i L - \ -
IRSSHNESNY ENG AP QUEJ
Listes de graphiques

. .

Operation_Made Eit {0, 1)
Current_Language -Plage (-y ) j j

Entrées de liste

Graphique_1

[=1

[

4

Graphique_2

|«

Configurer l'interface graphique

1. Créez la vue «LanguageSelection» :
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2. Configurez latouche de fonction <F1> dans la vue «LanguageSelection»
(1) de maniére qu'elle soit identifiée par le drapeau francais (2, 3, 4) :

S = I T 9
LIS -3

Objets simples

/Ligne

% Ligne polygonals

f Polygone

O Ellipse

O Cercle

[0 Rectangle

Champ de texte
Charmp EfS

2 champ date/heure
[%] champE/S graphique
& Champ EfS symbolig...

[ Affichage graphique

Ackiver Supprimer

I-

P Général
P Evénements

Paramétres
Affectati
Graphigque Objets cornplexas
Autorisation en runtime | Graphiques
gbliothaque

| Ead

Yariable LED | Bit g )
2
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3. Procédez de méme pour latouche de fonction <F2>, identifiée par le
drapeau américain :

tilisateurs I @ Langues etpolices I%: Listes degraphigues I:I.anguageSelectinn m @(x
e Sive”

kL2

Chjsts simplas

/7 Ligne

% Ligne polygonale

L Paolygone

D Ellipse

Q) cerde

O Rectangle
Charmp de texte
Champ EfS

] charnp date/heurs
[%] CharnpE/S graphique
= ChampE/s symbolique
[&] affichage graphiqua

I Bouten

[FF77 e e i [ [ [ [7F7A % [E7 Commutateur
< | > 5
— — N0 Rrararanhe

4. Enfin, créez une zone de texte invitant I'opérateur a sélectionner une

ul
g
—

langue :
tilisateurs I Q Langues et polices I 4— Listes degraphiques I [ClLanguageSelection Clo 0 @()?
| SIEMENS | simer] x =2
Objets simples
/" Ligne
=% Ligne polygonale
£ Paolygone
D Ellipse
O Cerde
O Rectangle

Charmp de taxte
Charnp /%

5 charmp date/heurs

[%] CharnpE/s graphique
= ChampE/S symboligue
[&] affichage graphique

Bouton

EFES —_
” [ Commutster

[FFFF [ [ [l [l [ [ 7 .%
< | >

N Rararanhe
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Vous pouvez entrer unique-
ment les langues chargées
sur le pupitre opérateur. La
signification des abréviations
est la suivante :

allemand : de-DE

anglais : en-US

francais : fr-FR

italien : it-IT

espagnol : es-ES

chinois (simplifié) : zh-CN
chinois (traditionnel) : zh-TW
coréen : ko-KR

japonais : ja-JA

s
O

Configurer les commutations de langue et la connexion
utilisateur

Vous allez apprendre comment configurer la touche de fonction <F1> de
maniére a ce que l'autorisation de conduite soit d'abord validée lorsque vous
I'enfoncez. Un nouvel actionnement sélectionne le francais et met la variable
«Current_Language» a «0». L'écran affiche ensuite la vue «Selection» :

1. Affectez a la touche de fonction <F1> |'autorisation de conduite
«Commande» :

' | | @&
w Maon défi
» General 4 Cz:nmea ";‘e Autorisation 1 @ C—' é n éfEJ]

P Evénements R
Aukarisation 2

Autorisation 0
dutorisation 3

Paramétres

Bhokd

Affectation

Graphique

Autorisation en runtime |Commande

Yariable LED |

2. Configurez les fonctions systéme suivantes sur latouche de fonction
<F1>:

* Changez vers la langue frangaise :

@ x
; Sf.!f;fn'ents x[+]+] [Z][=] Liste des fonctions
1 [ ReglerLangue
Langue j

2 < Aucune fonctionZ

WiInCC flexible Getting Started Experts
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* Fixez la valeur de la variable a «0» :

@

Liste des fonctions

m Géneral =

X[+ + =

P Evénements IE'
¥ Presser 1 [ ReglerLangue

m Relicher [

2 [E] Assigner¥aleur
Variable {Sortie)
Walewr

3 < Aucune fonctionz

» Configurez le changement de vue :

de-DE

Current_Language

g \ -

- G EOCIEE o fom oo ||
P Evénements [0 LanguageSelection Mo de vue 2 ~
L P"EASSE" 1 [ ReglerLangue ] Messeges Mo de wue 7
m Relicher e [ MixinigStation *Mo de vue 1
= 0 |PlantStatus Mo de vue &
2 [ Assigner¥aleur =] Recipes Mo de wue 5

Variable {Sortie)
Waleur

3 (] Activer¥ue
Mo de la vue
Muméro de I'objet

4 <Aucune fonction

Selecion Mo de vue 4
Trend g Mo de vue 3

3

1

3. Configurez de méme la touche de fonction <F2> pour I'anglais, mais en

fixant la valeur de la variable a «1» :

@

Liste des fonctions

B Général
-X +| ¥+ =
B Evénements X +]]
P Presser 1 (] ReglerLangue
m Relicher

Langue

2 [ Assigner¥aleur
‘ariable {Sortie)
Walewr

3 [ Activer¥ue
Mom de |a vue
Muméro de l'objet

4 <Aucune fonctionz

WinCC flexible Getting Started Experts
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4. Changez enfin la vue initiale qui devient «LanguageSelection» et non

plus «Selection» :

B8 Alarmes TOR

&g Paramétrage
| Fecettes
Histarique
Seripts
W Joumaus
1= Listes de textes et de graphic
é Giestion utlisateur runtime
- Paramétrage du pupitre

@ Langues et polices

; Paramétrage,du pupitre

AE[-T=

lom |Mixing Station

Bitre |OP 2706" 1.0.0.0

N

Listes degraphigues I: LanguageSelection I;Paramétragedu pupitre m

PARAMENRAGEND UL

ip)
o

Start screen |Selection

EL M avigation “eur |
‘f;ﬂ Mavigation
i= Planificate: iire |
=g Options de lang 1
@ Langues du
E Graphiques 1
= Testes du projel
@ Dictionnaire wel T
& Gestion de versions ~ r
£ ?
@ ()? =urs v
| ert [V
ats v

WiInCC flexible Getting Started Experts
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Services Rur

Frise en ch

a
| Alarmsérchive
a
a
a
a
a
a
a

Prise en charge Sm@

Modéle

Trendview
FillLewels
PlantState
Languagegelection

Mo de vue 1
Mo de vue 4

ervice YWeb (S08P)

T

Prise en charge Sm@rtAccess : Mode serveur SIMATIC HML [

Nom du serveur SMTR
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8.4 Contrdler la traduction

Pour vérifier si tous les textes francgais sont traduits, on change la langue dans
WinCC flexible du francais vers l'anglais.

1. Commutez dans le projet la langue d'édition :

K WinCC flexible 2005 Advanced - OP270_Mixing. hmi

Projet Edition Affichage Insertion Format Blocs d'affichage  Outils
5 nowvean - ke 1 Ty ¥

Frangaiz [France]

K Italien (|t
[} Espa

EEX

Projet  Edition | Affichpge | Insertion  Format  Blocs d'affichage Outils  Fepétre  Aide
5 Nowveau |4 Qulbshitl |1 2 iRl i Te7
Frangais [Frand - reurs et avertissements Chrl+Shift+0
OP270_Mixi |
lé’ = De;ic:"llﬁ N Tei.onte \ Chrl+Shift+R. | | TATS (J, | J ~t
—— | TRl el —
= Vusd @ Afficher la boite df Chrshift+T T
= om o
= [ 2 Script Wizard Chrl+Shift+5 1400 - | Ackivé -
3 @ - -]
=
s Ges 2
o Rec
@ Hist Zoorm 3
i Scig Plans 3
& Jour
i Liste Mise en page par défaut
§ Ges o
= Pary Barres d'outils »
& Localization I < | >
1. Rastion da warsions - —

3. Ouvrez toutes les vues et tous les éditeurs dans lesquels vous avez
saisi des textes et vérifiez que les textes anglais s'affichent bien.
Dans la vue «Plant State», le texte n'a pas encore été traduit dans le bloc
d'affichage. Les zones de texte sont encore vides - a I'exception de la zone de
texte reliée au bloc d'affichage. Ce texte a déja été traduit dans I'éditeur
«Textes du projet».
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4. Ouvrez le bloc d'affichage pour saisir les textes anglais :

les Projekt
- eae MivingStation[0P 270 E")
o Vues
& Cormu
i Gestio
4 Recett
g Historig)
Scripts
o Joumaus
- Listes de textes et de graphiques

7 Giestion utlisateur runtime

., Paramétrage du pupitre
=g Localisation

@ Langues du projst

| Graphiques
= Tentes du projet
@ Dictionnaire
= Shuctures
& Gestion de versions

¥

| IB

Copigr
Copie simple

Coller

SUpprimer

D Proprigtés
P GEnéral
’ Animations

WinCC flexible Getting Started Experts

Imnprimer la sélection
Réassignation

Liste des références croisées

Chrl+3hift+x
Chrl+2Z

Chrl+3

Chrl+C

Chrl+y

Delete

Chrl+Hy

@\ b4 [ Selection I [ FillLevels I [Plantgtate I B9 Alarmes analogigues I :[Recim

~

Editer le bype de bloc d'affichage

lisation des données dinstance

E tance du kype
| v
32
3 170
304
El MyProperties

ixer_MotorData E

Getting Started, Edition 04/2006, 62B5370-1CM03-0BA2
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5. Saisissez les textes anglais :

projet 'I Iata I - Listes de textes I 4- Listes degraphiques Inmﬁm_phmm "

leas Projekt

Ij--_ MiringStation[0F 270 B")
U Wues

ey extede referansic 9
) Y Gestion|[Sodishzal

Iﬂm Recettq
Iﬂﬁ Hiztorig)
Iﬂh-_- Scripts
- Joumaus

E% Listes de textes et de graphiques
Iﬂﬁ Gestion utlisateur runtime

] E Paramétrage du pupitre

E]-ﬁ Localisation

i@ Langues du projst

- @ Graphiques

oo = Tentes du projet

IEE Dictionnaie

- Stuctures

2] ﬁ Giestion de versions

B Géndral
’ Proprigtés
' Animations Texte o

15 / B5535
]

i L—ﬂ
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6. Saisissez les traductions anglaises aussi dans la liste de textes :

@\()-(\ ata I - Listes de textes IS: Listes degraphiques IHixingStatinn_PlalﬂState cloc‘

bae Proikl e e
=] ; MiringStation[OF 270 £") -
w5 Vues ¥
= Commu X éral | Alributs | Evénementz | Script | Editeugde liste de textes | Editel »
i Gestion| [ 504
4 Recett f
g Historig)
= Sorts Im T FEEE
; Journaus = Operation_Mode_0
ic Listes de textes et de graphiques
7 Giestion utlisateur runtime
., Paramétrage du pupitre

=43 Localisation Entrées de liste
@ Langues du projet m
& Graphiques ! = - -
= Tentes du projet =0 Aubomatic
@ Dictionnaire E1 ~ |

B/ 32

[

= Stuctures
& Gestion de versions

7. Fermez le bloc d'affichage et changez ensuite a nouveau vers la langue
francaise.

Les textes anglais sont a présent contenus dans le bloc d'affichage.
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9 Personnalisation de la navigation
de vues
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La navigation de vues permet de créer des changements de vues par glisser-
déplacer. La disposition des vues permet de définir une structure de navigation
hiérarchique. Dans notre projet, la touche de fonction <F9> permet systémati-
guement d'atteindre la vue initiale de niveau supérieur.
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9 Personnalisation

de la navigation de
vues

9.1 Personnaliser la navigation entre les vues

Outre la structure hiérarchique de navigation, il nous faut également des
changements de vue, afin de basculer de la vue initiale vers les différentes vues
comme l'affichage des recettes ou de niveaux de remplissage.

Nous allons maintenant créer ces changements de vue. Pour cela, commencgons
par ajouter les vues suivantes dans la navigation de vues :

«PlantState»

* «AlarmsArchive»

e «TrendView»

* «lLanguageSelection»

1. Vérifiez que le nombre de colonnes soit sur «1» :

Ly OPZ270 Mischarlage : K — o~ Y |
Fa@ - - " r VP \ r r \ I e . \ .
£ s Bediengerst 1(0P 270 ) PARANETRAGE GOl ariD
5 Vues
= Commurication - -
Einstellungen Grundbil(
i Gestion des alames ! e tu i o iation 3 =
o Fifac:et.tes v |aIDVLLI,I:r 2 commande de navigation & ¥ Affiche
g Historigue s
= Scripts Iv &dapter aus touches de fonction 1 ZI Ligries Made baut
) Journaus =
't Listes de testes ot de graphiques I Afficher toutes les vues enfants ZI Colonnes : & Grapl
i
8 Gestion utlisateur runtime ™ Tente
5 : Parsmétrage du pupitie Bas j Ancrer rage bouton
0 Langues et polices
g Paramétrage du pupitre Ubergeordnetes Bild Erstes un
,.% M avigation 2
75 Naviqation personnalisée I Afficher vue parent I Affiche
Mode boutan Mode bout
% Graphique & Grapl
" Teute o sk
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Vil Giies 2ined 61 [ e 2. Ouvrez la navigation de vues :

grammation des touches dans @ x
les vues «Recipes» et ket DP270.Mbing a4
«TrendView» soit écrasée par 5 Mising Station(0P 270 6]

la naV|gat|0n entre vues. & Yues

& Communication

i Gestion des alarmes

o Recettes

Histarique

i Scripts
U Journaux

i< Listes de textes et de graphic
é Gestion utilizateur runtime
., Paramétrage du pupitre
[+ ] J Langues et palices
; Paramétrage du pupitie
=

s
O

-l e - - -

3. Ajoutez les vues «PlantState», «AlarmsArchive» et
«LanguageSelection» dans la navigation de vues :
“ [ LanguageSelection I-ﬁé’ﬂa“ﬁ‘:ﬁ“‘kima@ @& (?\()-(\

Ajouter 3 la navigation | .
l Biblicth&que

o

i .‘T.rend.\ﬁéw
PlartState - s
Languagess k

Bﬁi;iiﬁg ‘St‘éi:’ion‘.H‘... N
- .

ion Mixing Station.H...

Main Screerigh g Station.H...

ol

—i FillLevels |
o ©
| Selection = —{ Messages |
@]
——I Retipes |

o

——| Alarmshrchive |
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4. Ajoutez également la vue «LanguageSelection» :

@6

i 3 inati = 8 B
Ajouter & la navigation | L% Ll

Bibliothéqua

—* PlartState | Ii_
Main Screen i Mixing Station.H. ..
—i FillLevels |

Messages

—| Retipes |
lo]
—| AlarmsArchive |

=

Trend'iew
| -

£

Créer des changements de vue

anguageSeleciion Mixing Station.H. .. él i

1. Créez un changement de vue entre la vue «Selection» et la vue

«FillLevels» :
@&

Il [] Languageselection l #.Jlawgacmnlhnlla
Ajouter 4 la navigation | L A "h *

Biblioth&que

L
| LanguageSelection j —{ PlartState j }
FVIa\n Screen Mixing Station.H. . I

—i Alarmshrchive |

@l

- Trendvign
X | R
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2. Définissez que le changement de vue doit étre exécuté a l'aide de la
touche de fonction <F1>:

@ x
; E?;;::LES Liens directs

B Liens dirgcts Q | |

FillLesrels jEIemento de imag. .. jFl

&

3. Créez de la méme maniére le changement de vue pour les vues
«Recipes», «Messages», «AlarmsArchive», «TrendView» et «PlantState»:

|es etpolices I 4= Listes degraphigues I [ LanguageSelection I L Navegacion de imég{;!l :I El @ ()?

1
. 0

| LanguageSelection | —{ PlartState |

o

—* FillLevels |

o

—{ Messages |
Selection 'EI—
— —I-I ———

—i Recipes |
0] e

——l Alarmsarchive |
=
o

—| Trendview |

Ajoter 4 la navigation |

(Main Screen Mixing Station.H. ..
& . .

m Général
P Proprigtés
# Liens directs

FillLevels Elemento de imagen_1 F1 -
Messages Elermentn de imagen_2 F2
Recipes Elerento de imagen_3 F3
Alarmsarchive Elermento de imagen_4 F4
Trendview Elemento de imagen_S FS
= Plantdtate j Elemento de imag. .. j j
v
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4. Créez enfin un changement de vue vers la vue «LanguageSelection» :

bvels I B4 Alarmes analogigues I [] Recipes I <= Variables I [ PlantState I O

[o]

_1

FlantState l1

m Géngral
W Propriétés
W Liens directs

Liens directs

e | fouche de ancion | ——

Recipes Elerento de imagen_3  F3 =
Alarmsarchive Elerento de imagen_4  F4
Trendview Elemento de imagen 5 FS
PlantState Elemento de imagen_&  F&

= Languageselect... j Objet de wvue_1 jF?

[ ([

| Ajouter & la navigation

rﬂain Screen

Mixing Station.H. ..
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Personnaliser la vue de sélection

A la création du changement de vue, des désignations ont été créées automati-
guement et affectées aux touches de fonction. il faut encore ajouter un champ
d'E/S graphique qui affiche la langue configurée sur le pupitre.

1. Positionnez les boutons avec les touches fléchées a c6té des touches
de fonction :

[Selection I [ FillLevels I B Alarmes analogiques I [ Recipes I == Varizbles I (| m @[
| SIEMENS | SIMATI" | * & °%
Dbjets simples
i i /" Ligne

=4 Ligne polyganale
L Polygone

> Ellipse

O cerde

O Rectangle
Champ de taxts
Charmp E/5

%% champ date/heurs

Objets complaxas

Bibliothaque
T i i [ i [ [ A |
< |
2. Créez un champ d'E/S graphique :
[ Selection I [ FillLevels I BR Alarmes analogigues I [] Recipes I »= Variables I (| m @(
SIEMENS SIMATHEL & L 2
Chjets simples
7 Ligne
=% Ligne polygonale
i gL Polygone
@ Ellipse
E Recipes 2 O Cerde
B Rectangle
Trandvisw . Charnp de tesxte
Champ B/
:: 4 charnp datefheure

||§| Chamg E/S graphique
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de la navigation de
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3. Configurez le champ d'E/S graphique en tant que champ de sortie (1) et
sélectionnez la liste de graphiques (2, 3) :

¥ ( @ Objets cornplexes
P Général Géﬂé Bibliothaque
P Propriétés
} Animations Processus
Wariable
Cyele

fini
Current_Langyage Plage{0-...)-

4. Sélectionnez pour finir la variable devant fournir des valeurs au champ
d'E/S graphique :

F(\I| -y Darurapie

| Chjets cormnplexes

P General rénd
B Fropristés General | eiblictheque
} Animations | Jaramétres Processus

Mode |Sortie j Wariable _v.L

‘ontenu EEfmm ]

Non défini
Liske de graphiques Current_Langlj a Current Dataset O 1 DEW
Barre de défilement  [Permanent = el lenglEEe |5 d'adr,
Barre de defilement  [vertical

|l
|
s

5. Adaptez pour finir les Iégendes de bouton pour le frangais et I'anglais
(commutation de la langue) conformément a la liste suivante :

* Niveaux de remplissage = Fill Levels
¢ Vue d'alarme = Message View
¢ Vue de recette = Recipe View
¢ Archive d'alarmes = Message Archive
* Vue de courbes = Trend View
« Etat de l'installation = Plant State
132 » Sélection de langue = Language Selection
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10Transfert du projet

ir
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Dans le projet, vous avez créé l'interface graphique et les variables, afin de lire
les valeurs de process provenant de I'AS ou de les transmettre vers l'automate.
Afin de pouvaoir piloter l'installation de mélange de jus de fruits a partir du pupitre,
vous devez disposer d'un programme de commande écrit par un ingénieur
d'application.

Dans ce programme, l'ingénieur utilise des blocs de données qui utilisent les
méme adresses que les variables de notre projet.

Pour effectuer la mise en service, procédez comme sulit :
» Vérification des paramétres de connexion

« Transfert du projet sur le pupitre

135

WiInCC flexible Getting Started Experts
Getting Started, Edition 04/2006, 6ZB5370-1CM03-0BA2



10Transfert du projet

10.1Vérification des parametres de connexion

Le pupitre OP 270 6" est raccordé a I'AS de l'installation de mélange de jus de
fruits via un réseau MPI. Les parameétres de connexion ont été définis par le
bureau d'étude.

1. Ouvrez I'éditeur Connexions :

6. = Variables | [] PlantState
les OPZF0_Mixing

[ sues Mixing Station[0P 270 "]
-- o Wues

= & Communication

= Variables

FillLey

Reci

Trend/

i Listes de 9 8% graphigue;
& i Gestion utisateur runtime—— Bf ...
i, Paramétrage du pupitre
#-g Options de langue
#-08 Gestion de versions 8 T e

3]
3]
tl
£ Senpts
3l
H
3]

LanguagesS

)

OFF ON
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Les adresses 1 et 2 sont configurées pour le pupitre et pour I'AS. L'AS et le
pupitre communiquent via un réseau MPI :

I [ LanguageSelection I g Paramétrage du pupitre IE'%' Mavigation personnalisée I ﬁ%Navigation Ing'uam

TATST S
LIAISONS
N
= Liai i SIMATIC 57 300,400 Ackivé
= Liaison_: i 1 j civé j
| Paramétres | Coordination
5 OP 270 8" Skation
Interface ¢
.
[Fie  ~| "= |
|
Pupitre opdrateur Réseaun Automate
Tvpe @ Débit :

. Profil: | MpI v Adresse LZ |

QY

e 167500 v - i

I RS232 Adresse station |a plus élevée Emplacement ; IU |

. Adresse ! 1 '

Ra22 I ‘ 31 [ Chéssis o

I RS485 Point d'accés :  |S7oOMNLINE |

e —
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10Transfert du projet

10.2Transfert du projet sur le pupitre

Un contrdle de cohérence Apreés vérification des parameétres de connexion, transférez les données du
intervient automatiquement roiet sur le pupitre opérateur.

lors du transfert du projet sur pro) pup P

le pupitre opérateur. 1. Raccordez le pupitre a I'ordinateur de configuration par un cable MPI.

2. Démarrez le transfert :

Sl yinCC flexible 2004 Advanced - OP270_Mixing, hmi
P_roje£ Edition  Affichage Insertion Format  Blocs d'affichage  Outils  Fenétre  Aide

CihiL @2

4

D rea R ar R
jet avec Projectiizard

Ctr4+0
1 fgues | [] Recipes | == Variables | [] PlantState [] LenguagesSe|

" e R
g [HATSGN
Enregistrer sous

Madifier le bype de pupitre

- SIMATIC 57 3007400 j Active j
w  Imprimer la documentation du projet. . CErP "
h Imnprimer la sélection Chrl+
Composant PROFInet 3
Compilateur »
| Iransférir L4 || % Paramétres de trarEFBrt
4 Rapatriement

Sauvegarder...

Restauret, .,
|Paramétmsl Autorisations.. 3

Dptions

Mise & jour du systéme d'exploitation
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3. Paramétrez le transfert de la maniére suivante (1, 2) et transférez le
projet sur le pupitre (3).

iz

Er

Sélectionner, les pupitres pour le transfert

Paramétrage de MixingStation (OF 270 6"

Tranzférer vers
& Flash " RAM

e Made Transfert des modifications
= % Activé " Désactivé

ﬁ [T Activer e rapatriement
¥ Ecraser la liste de mots de passe
ﬁ I 1 ¥ Eciaser les enregistrements
| Trani(érer | Appliquer || Annuler |

Adresse de
station

=75 Communication
== Yariables
.S' Liaizons
=& Cucles

Des que l'ingénieur d'application a chargé le programme de commande dans
I'AS, l'installation de mélange de jus de fruits peut étre pilotée a partir du pupitre
OP 270 6".

Le programme de commande se trouve sur le troisieme CD WinCC flexible,
dans le dossier «Documents\[langue]\Getting Started>.
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11 Totally Integrated Automation
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«Totally Integrated Automa-
tion» réalise trois thémes :

Gestion de données
globale

Communication transpa-
rente

Acces a la liste des
mnémoniques

11.1 Qu'est-ce que «Totally Integrated Automation» ?

Au moment de la mise en service, vous vous étes sans doute poseé la question
suivante : «Pourquoi créer les variables une fois dans le projet et une nouvelle
fois pour l'automate ? C'est une opération redondante et qui est source
d'erreurs.»

Totally Integrated Automation signifie que vous créez les variables sous forme
de «table de mnémoniques» du programme AS une seule fois. Lors de la
configuration dans WinCC flexible, vous accédez directement a cette table des
mnémoniques. Ce mode de travail est également appelé «fonctionnement
intégré».

Le fonctionnement intégré implique l'installation de SIMATIC STEP7 V5.3 sur
I'ordinateur de configuration.
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11 Totally Integrated

Automation

11.2Intégration du projet «OP270_Mixing»

Pour bénéficier des avantages du concept Totally Integrated Automation, le
projet «OP270_Mixing» doit étre intégré dans SIMATIC STEP7. L'exemple
suivant expligue comment intégrer le projet «OP270_Mixing» au projet SIMATIC
STEP7 «S7Mixing» congu par un ingénieur d'application.

Le programme de commande se trouve sur le troisieme CD WinCC flexible,
dans le dossier «Documents\[langue]\Getting Started>.

1. Intégrez le projet SIMATIC STEP 7 :

{5 WinCC flexible 2004 Advanced - 0OP270_Mixing. hmi

Projet | Edition  Affichage Insertion Format Blocs d'affichage ©utils  Fepétre  Aide

72 [ = -
0 vipge¥. K &2,
jet avec ProjectiWizard
CtrH0
[gues | [] Recipes | == Variables | [] PlantState [] LanguageSe|
1 - Ve el
Ctrl+s s J
BIANSOT
Enreqistrer sous
Modifier e type de pupitre
- SIMATIC 57 300{400 j active j
| Intégrer dans le projet STEP N |_-

Copier du projet STEP 7.

Imprimer la docurmentation Chrl+P

Imprimer la sélection brl+i

v g»

Compilateur

Transférer

Projets récents 3

Cuitter
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2. Sélectionnez le projet SIMATIC STEP 7 :

i WinCC flexible 2004 Advanced - OP270_Mixing.hmi

Pr
_7 [0® Integrate in STEP. 7 projects. X
2 B proj
E Loak in: ISampIes E - * |=_§°7 &
2
B ®
File name: |E:xsuppomsampleslsmixing V|
-— File of type: |StepTF’r0iects v|
- F
Nl E: -
W E=m)

(@ @2
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11 Totally Integrated

Automation

3. Ouvrez le SIMATIC Manager :

Fm SIMATIC I Prosave b
I sTER 7 b

) WinCC flexible 2004 b

Meues Office-Dakument
Office-Dokument affnen
SecurityManager V1

WinZip

Prograrirnes
Docurments
Paramétres
Rechercher
Aide et support

Exéruter,.,

‘@
Fe)
2g
P
@/ 1
=
@

©
=
i
@
0
£
[=]
=
a.
[+
k3
n
=
[=}
-
o

Arréter.,.

s démarrer

KJ
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4. Chargez le projet SIMATIC STEP 7 :

) SIAATIC Manager
File PLC Wiew Options Window Help

Open Project

User projects | Librariesl Sample proiectsl Multiproiectsl

(vaBungentThodenbhEi
Bivi X epa7props 7_OF;
Find in directary: Found Selected
IE'lSuppoSamples User Projects: 1 1
Libraries:
Select | Sample Projects:
E"{ﬁ Samples ~ Multiprojects:
@ S Mixin Lser projects | L|hranes| Sample pr0|ects| Multlpro|ec:ts|
Name
]
@ | @
Start Search I
Ok, Cancel Help
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5. Raccordez la station SIMATIC HMI au réseau

! SIMATIC Manager - [S7_Mixin Test\Support\Samples\S7_Mixin]
@Fichier Edition Insertion Swskdme cible Affichage  Outils  Fenétre 7

MPI :

Dlﬁl g?lﬁl .X: |'%|EQ gl IE_EI @I |<Aucunfi|tre>
E..

[=1-(z8) 57-Programm

£ NetPro - [$7_Mixing (Réseau) -- C:ATestiSupportySamplesiS7_Mixin]
%Q Réseau Edition Insertion Systéme cible  Affichage Outils Fengtre

(8 (% S| |0 sl 5| o] @@t

WP 1 o]
WP

|€

|

= ]ﬂ'ﬁ! FROFIBLS-DP 3

Obijets de réseau

2 PROFIBLIS-PA
(2 SousTéseaus
-1 Stations

\Ie pouvant étre connecté pour afficher la table
2 'e FM, serveur OPC ou application).

@)

Pour obtenir de ['aide, appuyez sur FL,

%82 Y46 |Ins Mod

%
E zclaves PROFIBUS-DP pour SIMATIC J
57, M7 et C7 [configuration

décentralisée|

A
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En double-cliquant sur
«FillLevels», vous ouvrez
automatiquement le projet
«OP270_Mixing».

e
002

11.3Mise en service dans le SIMATIC Manager

A l'issue de l'intégration du projet «OP270_Mixing», le SIMATIC Manager
devient un centre de gestion permettant de configurer I'automate et d'accéder au
projet WinCC flexible :

K simaTic Manager - [S7_Mixing -- C:ATestiSupporiySamplesiS7 Mixin]

@Fichier Edition Insettion Swstéme cible  Affichage  Outls Fenétre 7

Ofes| 28

| s ol ol 7= s

a8 X

J |< Aucun filtre >

Sw) %] == v

"_Mixing
S7_300_Station
--[@ cPu 212
= S7-Programm
(B] Quellen
Bausteine
les OP270_Mising
= ; Mixing Station[OF 270 6")
=9 Wues
A Mouveauue

Histarique
& Scripts
2 Journaus

[ e e R e e

E Gestion utilizateur ntime
. Paramétrage du pupitre
@ Options de langue
& Gestion de versions

Pour obtenir de [aide, appuyez sur F1.

i Listes de tewtes et de graphique:

57_300_Station e MPI

Principe

Lors de la configuration dans WinCC flexible, vous sélectionnez les variables
directement dans la table des mnémoniques du projet SIMATIC STEP?7.
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11 Totally Integrated

Automation

Transfert du projet sur le pupitre
1. Appelez le dialogue de configuration du transfert :

%Fichier Edition Insertion Affichage  OQutils Fenétre @ G X

Dll_'qs-l g?lﬁl % | Droit d'accés ﬁﬁl %g | %lglml EI |
ER=SY 7 i Charger Chrl+L
Compiler et charger les objets

-

ng
S7_300_Station

- S7-Programn

(& Quellen
“[gH Baustein

mpile and Download Objects

Objects:
57 4 | Objects Status Operating mode Compile Download
E‘..._[ E-@ Q?_M\xiﬁg | | | .. |
E—Q Bediengerst_1
m Konfiguration modified [
o WINCC flexile RT M ] ||
S-E0 57300 Station |
| @l Harchware compiled

-8 cPuxz
% 1

- Settings for Compilation D ownload | Uipdate Operating Made I Wiew Log
Edit... Single Object |
- Test I Compile only Al Dhjects |

¥ Do not load if compilation error is detected

Cancel | Help |
-

Press F1 to get H e |
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Félicitations ! Vous avez terminé I'extension de la configuration, ce qui vous a
permis d'utiliser la plupart des fonctions de WIinCC flexible une premiére fois. Et
vous avez abordé la configuration d'une installation avec STEP 7.

Encore une précision : plusieurs options sont disponibles pour compléter
WinCC flexible ; elles permettent de configurer la télécommande d'un pupitre
opérateur, par exemple, ou I'appel d'un technicien de dépannage via email.
Si vous le souhaitez, vous pouvez obtenir un apercu de ces options avec le
manuel «Mise en route - Options».
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